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RATSELKRIMI
Das Verhéngnis des Pfeffersacks

Bei Tagesanbruch wurden Meister Gelbert und ich von dem Wirt, bei
dem wir logierten, unsanft geweckt. ,Mordio!”, japste er. Wir folgten
ihm in ein riickwértiges Gemach. Auf dem Bett lag der Niirnberger Pfef-
fersack, der am Vortag vor aller Augen mit seiner prallen Bérse geprotzt
hatte. Jemand hatte ihm die Kehle durchschnitten und die Glirteltasche
mit dem Geld geraubt. Das Fenster stand weit offen. ,Gestern Abend
noch saBen wir unten beisammen”, dchzte der Wirt fassungslos. ,Wer
war auBerdem anwesend?”, wollte Meister Gelbert wissen. ,Nur Haus-
gaste”, erwiderte der Wirt, ,undvondenenistbis jetzt keiner abgereist.”
- .Was geschah also?" - ,Um Mitternacht zog ich die Fensterldden der
Schankstube zu und verriegelte die Tiir. Dann brachte ich den Kauf-
mann, der reichlich gebechert hatte, auf sein Zimmer. DrauBen begann
es zu frieren. Ich schloss das Fenster ...". Wir untersuchten Butzenschei-
ben und Riegel - sie waren unversehrt. ... dann ziindete ich ein Nacht-
licht an ..." Der Meister bedugte die noch immer brennende Kerze. Be-
sonders auf der dem Fenster zugekehrten Seite war der Talg dick
heruntergetropft. ... dann bin auch ich ins Bett.” Wir blickten hinaus
und an der Hausfassade entlang hinunter auf die StraBe. Ein Sprung
von hier oben geldnge nicht ohne Knochenbriiche. , Der Tater kam tber
eine Leiter im Schutz der Nacht”, spekulierte ich, ,nun ist er
langst Uber alle Berge.” Meister Gelbert zweifelte: ,Ge-
nau das sollen wir denken, Ondra! Doch zwei Dinge
. hast du dabei ibersehen!” Er wandte sich dem Wirt
© zu: ,Sorgt dafir, dass keiner der Gaste entflichen
kann. Ich bin sicher, der Mord hat sich erst vor kur-
Y zem ereignet, und der Tater befindet sich noch un-

ter Eurem Dach!” — Wie kam er darauf? Maxeiner/eike

RATSELKRIMI
y

Raum 1313

Garter, der Concierge, steckte einen Schlssel in das Schloss iiber den
Wahlknopfen. ,Der Besucherlift, den wir gerade verlieBen, endet aus
Sicherheitsgriinden bereits im zehnten Stock”, erlduterte er dem In-
spektor. ,Dieser hier fiihrt nur in die Chefetagen
und kann bloB mit Schliissel bedient werden."”
Sanft stoppte der Aufzug in der 13. Etage.
Die beiden Manner stiegen aus. Garter deu-

tete auf die offen stehende Biirotlr mit der

Nummer 13. Die M&bel waren in der Mitte

des Raumes zusammengeschoben und abge-
deckt, die Wande frisch tapeziert. Auf dem
Teppichboden lag der tote Jasper Burbridge, einer
der Inhaber einer international tatigen Firma, die hauptséchlich
mit Diamanten handelte. ,Seine Brieftasche ist weg und seine golde-
ne Taschenuhr. Ob sonst etwas fehlt, konnten wir noch nicht feststel-
len.” Inspektor Debbins rittelte an einem der Fenster. ,Verriegelt,
wegen der Klimaanlage”, kommentierte Garter. Ohne den Gerichts-
mediziner und die Leute von der Spurensicherung war hier vorerst
nicht viel zu machen, entschied der Inspektor. Die beiden Méanner ver-
lieBen das Buro wieder. Verargert gab Garter (iber sein Walkie-Talkie
jemandem die Anweisung, das Malerwerkzeug wegzuschaffen, das
im Korridor die Tlr zur Feuertreppe, dem einzigen Fluchtweg,
blockierte. ,Unglaublicher Leichtsinn!”, schimpfte er. ,Wo steckt ei-
gentlich dieser Security-Mann, der den Toten gefunden hat?”, wollte
Debbins wissen. ,Ralph Snow? Hat sich krank gemeldet. Ihm ging
der Leichenfund wohl doch zu nahe. Weshalb fragen Sie?"-,Weil ich
nicht glaube, dass der Tater von auBerhalb kam", erwiderte Debbins.
- Was war ihm aufgefallen? Maxeiner/DEIKE
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Die gefeierte Dichterin

Als die Schriftstellerin 1952 der Gruppe 47 ihre Werke vortrug, waren
die Mitglieder des Literaturkreises begeistert. Ein Jahr spater empfing
sie aus deren Handen fiir den Gedichtband , Die gestundete Zeit" inren

Seine schnorkellose, fast minimalistische Sprache, die gleichzeitig Raum
ldsst flr eigene Fantasien, machte ihn zu einem der ruhmreichsten
Schriftsteller des 20. Jahrhunderts. Seine Erzahlungen handeln meist

ersten Literaturpreis. Weitere Auszeichnungen folgten, unter anderem
der Georg-Biichner-Preis, der Horspielpreis der Kriegsblinden und der
GroBe Osterreichische Staatspreis fiir Literatur. In ihren Werken the-
matisierte die 1926 in Klagenfurt geborene Poetik-Dozentin und ,bril-
lante Intellektuelle” (Heinrich Boll) das Problem von weiblicher Identitat
im Patriarchat. Zu Hause war unsere Gesuchte (iberall

und nirgends. Die Ehe lehnte sie als eine flir den-
kende Frauen ,unmogliche Institution” ab. Als
Psychologie-, Philosophie- und Germanistikstu-
(= dentinlogierte sie in Innsbruck, Graz und Wien,
dann pendelte sie, mit Max Frisch liiert, lange

Zeit zwischen Zirich und ihrem Wohnort Rom. Ihr
letztes Werk, der Erzahlband ,Simultan”, erschien
1972. Ein Jahr spater erlag die Schriftstellerin, nach der heute ein re-
nommierter Literaturpreis benannt ist, 47-jahrig den Verletzungen, die
sie sich bei einem Wohnungsbrand zugezogen hatte. Wie heit die
ehemalige Horfunkredakteurin, deren 1961 erschienene Erzéhlung
LUndine geht” zur frithen feministischen Literatur zahlt?  peie press

von schwierigen und gefahrlichen Situationen: Die
Helden kampfen im Krieg, in der Stierkampfarena
oder jagen wilde Tiere. Vieles, was er in seinen
Romanen berichtete, hatte er so (oder ahnlich)
selbst erlebt, Ubertreibungen nicht ausgeschlos-
sen. Der 1899 geborene US-Amerikaner wuchs
auf dem Land auf und blieb zeitlebens naturver-
bunden. Privat widmete er sich gern dem Angeln
oder Jagen, als Beruf wahlte er den Journalismus. 1918 kédmpfte er als
Freiwilliger im Ersten Weltkrieg, wo er in einer Krankenschwester seine
groBe, aber unerfillte Liebe fand. Diese Erfahrungen beschrieb er in
dem Roman ,In einem andern Land"”. Auch spatere Erlebnisse aus dem
Spanischen Burgerkrieg verarbeitete er literarisch. Sein anerkanntestes
Werk schrieb er 1952 in seiner Wahlheimat Kuba, es brachte ihm ein
Jahr spater den Pulitzer-Preis, 1954 dann sogar den Literaturnobelpreis
ein. Als er Kuba verlieB, machte ihn keine Heimat mehr glticklich. Wer
schrieb den Roman ,Der alte Mann und das Meer” und nahm sich 1961,
alkoholkrank und von Depressionen heimgesucht, das Leben? an/oeike
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Menschen die wir lieben
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o mwww: DADEMEISTER

_ Endlich war es heiB genug, um
i _lf ~ nach der Arbeit noch ein bis
s P zwei Stunden ins Strandbad ge-

=" hen zu konnen. Seit der Eroff-
nung stromten Menschenmassen
dorthin, und das aus vielerlei Griinden.
Zum einen weil es, wie schon erwahnt,
sehr heiB war und man einfach baden

oder schwimmen gehen wollte. Zum =

anderen war da aber auch er: der neue
Bademeister.

, In einer anderen Zeit hatte er
[ . 4. eingriechischer Gottsein kon-
/é‘ nen, so schén stand er da, mit
seinen braun gebrannten 1 Meter 88.
Und ein wahrer Klnstler war er: er jon-
glierte nicht nur mit Ballen, sondern
auch mit den Gefilhlen seiner Mitmen-
schen. Er stand und eroberte die weib-
lichen Herzen, und das ganz ohne
Worte. Auf seinem Uberwachungsturm
war er fir sich und alle anderen bes-
tens platzierte. Von hier aus tiberblick-
te er das gesamte Freibad. Die Liege-
wiese war bedenklich einseitig dber-
fullt. Im Randbereich des Freibads hat-
te man entweder noch nicht die Qua-
lititen des Neuen bemerkt oder man
war schlichtweg kurzsichtig.

‘/’\ Tag fir Tag pilgerten Frauen
_," ' aller Altersklasse hierher, um

7 rechtzeitig einen guten Platz in

derersten Reihe @5
=

zu  bekommen. -
Der Bademeister aber bemerkte sie al-
le nicht, starrte mit seiner coolen Son-
nenbrille ausdauernd aufs Wasser und
erledigte so gewissenhaft seinen Job.
‘\_ Mir personlich war er egal.
- 1L Ichlaginder Sonne und ruh-
% te mich von den Strapazen
% des Tages aus - als er plotz-
lich tiber mir stand. ,Sie haben einen
ganz roten Riicken, meine Liebe. Als
Bademeister ist es meine Pflicht, mich
um derartige Probleme zu kiimmern.”
Ich gab ihm freiwillig (und nur zu ger-
ne) die Creme, legte mich hin und lieB
ihn gewahren. Ein Fachmann war er,
das muss man sagen, und er kiim-
merte sich sehr gewissenhaft um mei-
nen Riicken. Nach einiger Zeit lud er
mich dann ganz selbstlos zu einem
Kaffee ein und ich folgte ihm willig.
(Was will man gegen einen so starken
und gesundheitsbewussten  Men-
schen tun, der es sich zur Aufgabe
gemacht hat, sich seiner Schiitzlinge
hochstpersdnlich anzunehmen).

Pl
9 - | voneinem lauten Rufen ge-

stort wurde. Es wurde immer
lauter und intensiver und — ich er-

: <:‘ Im Café schauten wir uns be-
) 7\ reitstiefin die Augen, alsich

wachte. Ich lag auf meiner Luftmatrat-
ze, mitten im See und war einge-
schlafen. Vor mir ein altlicher Mann,
der firchterlich schimpfte: ,Sind Sie
denn von allen guten Geistern verlas-
sen? Im Wasser einzuschlafen! Ich
bin der Bademeister und habe weif3
Gott Besseres zu tun, als alle Idioten
aus dem Wasser zu fischen, die die
einfachsten Grundregeln nicht be-
herrschen! Kommen Sie sofort an
Land!"

Q Der Traum vom scho-
» / ' nen Baywatch-Rettungs-
" schwimmer, der nur Augen

L} o
7~ filir mich hat, war zu Ende,

denn er existierte nur in meiner Fanta-
sie. Frustriert stieg ich aus dem Was-
ser, wie es mein neuer Bademeister
(der nicht ganz dem Mann meiner
Traume entsprach) verlangte. Um sei-
nen Hochstand hatten sich keine Men-
schenmassen gebildet; auch war er
nicht 1 Meter 88, sondern mit 1 Meter
60 eher als klein zu bezeichnen, und
wahrscheinlich ging er in ein, zwei Jah-
ren in Rente. Aber immerhin hat mich
der Oldie doch gerettet — zahit das et-
wa nichts? Man erzahlt sich, er sei ein
wahrer Meister seines Fachs und kon-
ne mit sechs Rettungsringen gleich-
zeitig jonglieren. Aussehen ist eben

doch nicht alles. adm/Deike
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Problem Nr. SH 2311
Keine Akrobatik

C.R.B. Sumner
Chess Amateur, 1927

Kontrolle: WeiB Kf7 Da8 Lb4 d7 Be6é -
Schwarz Kc7 Tb7 Lh6é BbS
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Gewisse Moglichkeiten sind schon am Heri
zont, z.B. 1...Kb6 2.0a5 matt. Auf der ande
ren Seite kann der schwarze Laufer ungestraft
ziehen — ein Wartezug wird also nicht genii-
gen. Das Prablemmaterial im Chess Amateur
gehdrt zum festen Bestand der Kunstschach
geschichte,

Losung zu ,SH 2311":

1.e7! (droht 2.Dd8 matt) 1... Kxd7 2.Dxb7
matt;1..Kb6 2.Da5 matt;1..Ta7 2.Dxa?
matt;1..Tb8 2.0c6é matt;1..The 2.Dc8 matt.
Der Opferschilssel ist unerwartet und gefillig.
Probleme traditioneller Art aus den Zwanziger-
jahren des vorigen Jahrhunderts bieten immer
noch Interesse und Léserfreude, obgleich
{oder weil!) sie frei von moderner technischer
Akrobatik sind. Sumners Zweizliger mit seinen
verschiedenen Damenmatts ist ein gutes Bei-
spiel dafir.
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Problem Nr. SH 2411
Nicht wie im Satz

V. Melnichenko
Smena, 1992
Erster Preis (geleill}

Kontrolle: Weil} Ke8 Thé h7 Bg7 - Schwarz
Kg8 Tf7 Be7
Weil} zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der schwarze Kinig ist gut festgenagelt, und
verzweifelte energische Zlige des alliierten Tur-
mes wiirden hart bestraft werden (1...Tf8+
2.gxf8D,Tmatt/1...Txg7 2. ThB matt). Aber die
Stellung scheint auch fir WeiB geklemmt zu
sein. Her mit dem Brecheisen!

Lésung zu ,SH 2411*:

1.Tg6! (droht 2.Th8 matt) 1..Tf8+ 2.gxf8s
matt;1..Txg? 2.9Txg7 matt;1..Kxh? 2.g8D

matt. Das geschickte Opfer des Turmes am An-

fang bedingt die gednderte Umwandlung
nach 1...Tf8+, die fir die erneute Deckung von
h7 sorgt. Auch nach 1...Txg7 geht es anders
als im Satz
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Prablem Nr. SH 2611
Matt-Ambitionen einer Dame

G. Maleika
L'Italia Scacchistica, 2000, Zweiter Preis

Kontrolle: Weil Kgé Dh8 Lh1 Sh2 d7 Bd2
h5 - Schwarz Kd4 Ta3 Lc2 hd 5a2 Ba7 d3 f6
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Die weilfle Dame steht ganz anspruchslos, aber
auch ungeduldigin der Ecke. Kann sie bald zum
Angriff eingesetzt werden? Ja, das kann sie -
und wie! Ein horizontaler Zug dirfte ihr beson-
ders gut bekammen, aber welcher?

Losung zu ,SH 2611":

Nach 1.0287 (droht 2.Ded mattund 2.0dS matt)
kéme 1..5¢3!. Also lassen wir die erste Drohung
fallen und ersetzen sie durch eine neue: 1.0g87
(droht 2.0d5 matt und 2.0cd matt), aber 1...Lb3!
Wiederholen wir nun die gleiche Taktik: 1.0¢87
(droht 2.Dcd matt und 2.Dc5 matt), aber 1...Te3!
Und soweiter: 1.0487 (droht 2.0cS matt und Ddb
matt) 1...7a51.1.0b8? (droht 2.0d6 matt und
2.0f4 matt) 1...Lg3!,1.0h&? {droht 2.Df4 matt
und 2,0e3 matt) 1..Lg5! Richtig ist 1.De8! Nun
droht Weill 2.De3 matt und 2.Ded matt und ist
mit dieser zweiten Drohung wieder am Anfang:
Ein erstaunlicher Zyklus von Doppeldrohungen
mit der Dame als Solistin ist kemplett. letzt ist
Schwarz endlich ohne Verteidigung.

Problem Nr. SH 2711

Prazises Spiel

V. Tschepishnij
&4, 1998
Vierter Preis

Kontrolle: WeiBB Kb6 Dg8 Te7 Lh2 h7 Sbd
g6 Bc5 d2 - Schwarz Kd4 Tf6 Lf2 Ba4 b5 ¢6
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Das weifle Paar Sg6 und Lh7 fallt sofort auf.
Sicher wird es eine wichtige Rolle spielen, sonst
hatte jener Laufer keinen Sinn. S0 weit, so gut,
aber der Lbser muss immer noch herausfinden,
wie die Batterie zur Geltung kommen soll - da
ist nur ganz prazises Spiel an der Tagesord-
nung.

Lésung zu ,,SH 2711":

1.5e5! (droht 2.5¢2 matt) 1..Tgé 2.5f3
matt;1...TfS 2.e5xc6 matt; 1...Tf7 2.0d8 matt;
1...Te6 2.Dg4 matt (dank dem genau lberleg-
ten Schlissel ist der schwarze Turm verstellt).
Die vier Verteidigungsziige von Schwarz neh-
men YWeil je eine Diagonale und bilden zusam-
men ein Turm-Kreuz: Das Ganze wirkt also
recht harmanisch.
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Problerm Nr. SH 2511
Schach auf Schach

M. Velimirovié
Probleemblad, 1999
Zweiter Preis

Kontrolle: Wei3 Kb2 De6 Td2 d8 Lb1 5d3
d5 Bc5 ed - Schwarz Kd4 Th8 Le5 Be3 f5
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der schwarze Kénig kann sowoh| ¢4 als auch
'mit Schlag) ed betreten, und zwar schachbie-
tend. Aber der Loser wird feststellen, dass
WeiB dieses nicht zu befiirchten braucht, denn
auch dieser hat Aussichten auf Abzugsschach-
angebote, 5o weit, so gut. Aber auch so ver
geblich, denn das bringt uns alles nicht weiter.

Lésung zu ,SH 2511":

Im Satz haben wir 1..Kcd+ 2.5¢3 matt und
1..Kxed+ 2.5xe5 matt, Aber nach 1.Dcé!
\droht 2.Da4 matt) kommt ein reziproker Matt-
wechsel: 1...Kcd+ 2 5xe5 matt und 1., Kxed+
2.5¢3 matt. Die Abzlge, die zwecklos waren,
wirden also jene sein, die die Springer gleich
am Anfang probieren kiinnten.
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Problem Nr. SH 2811
Wozu der Turm?

M. Miadenaovic
Mat Plus, 1997
Erste Ehrende Erwahnung

Kontrolle: Wei Kg3 Dc2 Ta5 Lh1 h6 5¢7 d2
Bb3 ¢5 - Schwarz Kd4 Sc4 Bb4 b5 d6 d7
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Nach einiger Uberlegung wird der Léser sehen,
dass Verschiedenes schon parat steht, z.B.
1..Ke5 2.Lg7 matt und 1..KxcS 2.Le3 matt.
Aber man ahnt, dass wesentlich mehr daran
ist. Was kann zum Beispiel die Funktion jenes
weiBen Turmes sein? Er ist zur Zeit und in je-
dem Sinne nur eine Randfigur,

Loésung zu ,SH 2811":

1.5d5!1 KeS 2.Ded matt; 1...Kxc5 2.Dxcd matt,
alsa deswegen steht der Turm da - er ermiig
licht das (gednderte) Fesselungsmatt. Dazu
noch 1...Szieht 2.Lg7 matt, aber 1...5e5 2. Le3
matt, und 1..dxcS 2.Ded matt. Die Laufer-
matts, die im Satz auf Zlge des schwarzen Ké-
nigs folgten, werden durch Interventionen der
weillen Dame ersetzt, erscheinen aber jetzt
nach Zigen des schwarzen Springers. Dieser
hatte nun auch im Satz seine Bedeutung (z.B.
1...5b6 2.5f3 matt, 1...5e5 2.5xb5 matt). Das
Ganze bildet also einen Ideal-Ruchlis,
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Problem Nr. 5H 2811
Damenwahl

. Sheltonoshko
Smena, 1994, Zweiter Preis

Kontrolle: WeiB Kc6 Dhd Tf4 - Schwarz Kh1
Bg2 h2
Weild zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Das kanndoch nicht schwer sein. Kénnen wir nicht
zinfach 1.0e1+spielen? Nach 1...g10 2.Ded + Dg2
1dtten wir mit 3.Tf1 ein ganz nettes Fesselungs-
matt. Auch andere vielversprechende Zige stehen
der weiBen Dame am Anfang zur Verflgung, Es
féngt alles an, verdachtig zu werden, Turnierpreise
~erden einem nicht geschenkt.

Lésung zu ,,SH 2911

Nicht 1.De1+7? g15! Nach gewissen anderen Z0-
Jen der Dame kommt es zu gegenseitigen Ver-
stellungen innerhalb des weiBen Gefolges: 1.0f2?
31D, T1(2.7f1 geht nicht) oder 1.0h57 9151 (2.Tg4
513 und 3.Dx{3 ist unmaglich) oder 1.0g57 Kg1!
12.Dc1 ware schin). Richtig ist 1.Df6! (droht
2761+ gef1/gID,S 3.Dxf1 matt/3.Df3 matt)
1..g10 2,71 Dxf1 (2..Kg2 3.0f3 matt) 3.0xf1
matt; 1..g15 2.Tg4 S zieht 3.D{x}f3 matt (kein
Matt mit 3.0¢6, auch der weille Konig hat also
seing asthetische Funktion). Nach 1...Kg 1 kommt
natiirlich sofort 2.0a1 matt. Es (berrascht, dass
diese Miniatur nicht nebenidsig ist.
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Problem Nr. SH 1311
Allerlei Verfiihrungszige

M. Marandjuk
Sowjetische Manrschaftsmeisterschaft, 1988/1989
Crritter Platz

Kontrolle: WeiB Kd1 Dg1 Th5 f6 La2 g7 Sc5
Bb2 ed4 g4 - Schwarz Kd4 Th8 Se5 Bd5 e3 g2
Weil zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Man ahnt, dass der Tf& und der Lg7 zusam-
menarbeiten werden, Zige jenes Turmes wiir
den nun den dann gefesselten schwarzen
Springer lahmlegen, und allerlei mégliche
Mattdrohungen waren zugleich in der Luft.
Das klingt alles ganz ermutigend, aber
Schwarz hat auch mehr als ein Wort zu sagen.

Losung zu ,SH 1311™:

Der 716 hat nicht weniger als sizben Verflihrungszige:
1.Te67? (droht 2.Lxe5 matt) 1..ThS!/1.Td6? (droht
2.Txd5 matt) 1..Td8!/1.T67 (droht 2.Tb4 matt)
1..Tb8!/1.7a6? (droht 2.Tad matt) 1..Ta8!/1.TI5?
(droht 2.Lxe5 matt) 1..TeB!/1.7f4? (droht 2.exc5
matt) 1..Tf8!/1.Tf37 (croht 2.0xe3 matt) 1..Th1! Ein
kostlicher Zweikampf der Tirme. Der Schliissel entfes
selt den schwarzen e-Bauern und ermdglicht zwei Va-
nianten, und zwer so: 1.Tf2! (droht 2.Tc2 matt) 1..exf2
2.Dxf2 matt; 1..e2+ 2. Txe2 matt.
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Prablem Nr. SH 3011
Ndtiges Eingreifen

E. McCarthy
The Problemist, 1934

Kontrolle: WeiB Kd4 Ta8 Lb6 Bgé hé -
Schwarz Kh8 Dg8
Weill zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Miniaturen mit schwarzer Dame auf dem Brett
bilden eine hitbsche Kategorie fiir sich. Werner
Speckmann, der gréBte Experte auf dem Ge-
biet der Kleinkunst, gab 1988 eine schine
Sammlung solcher Probleme heraus. Dieser
Dreiziiger fand seinen verdienten Platz darin.

Losung zu ,SH 3011":

1.Ld8! {droht 2.Lf6 matt) 1...0e8 2.Lf6+ Kg8
3.Txe8 matt;1..Df8 2.Lf6+ Kg8 3.h7 matt;
1...Dxg6 2.Lf6+ (immer noch!) 2...Kh7 3.Th8
matt; 1..Decd+/DdS+ 2.KxD Kg8 3L zieht
matt, Das Eingreifen des Laufers am Anfang
ist absolut ndtig - nach 1.Kd37 (z.B.) kdme
1...Dxa8! Und der weile Turm hat auch nichts
Verniinftiges zu bieten.

Problem Nr. SH 1211

Kombinierte Themen

M. Kovacevic und D. Ljubomirovic
Mat Plus, 1996
Erster Preis

Kontrolle: WeiB Ka7 Df4 Lgd Sa6 5 -
Schwarz Kc6 Bd7 h4
Weil} zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Einiges hat Weil hier schon parat, aber das Da-
sein des schwarzen Bhd scheint jeden Wartezug
als Schilssel auszuschlieBen. Oder wollen wir ihn
mit 1.Lh3 kaltstellen? Da dieses Problem einen Ers-
ten Preis in einer sehr angesehenen Zeitschrift ge-
wann, kinnenwir sicher sein, dass mehr daranist.

Losung zu ,SH 1211";

Der Satz ist klar: 1..dS 2.(d7 matt/1. Kb5 Dad
matt/1..Kd5 2.Lf3 matt, Nach dem Schllissel 1.5b7!
{droht 2.0ed matt) bringen e ersten beiden Varian-
ten einen eleganten reziproken Mattwechsel: 1.05
2.0ad matt und 1. Kb5 2.Lxd7 matt. Dazu haben wir
noch 1. KdS 2.5b4 matt. Aber auch ein rweites The-
ma lasst sich erkennen, Nach 1.5b37 nicht 2. B. 1...¢5
2.504 matt, soncem 1..h3!, und nach 1.Lh37? nicht 2.
B. 1..Kd5Lg2 matt, soncern 1...d6! Jeder von cen bek
den Zigen 1...d5 una 1..KdS provoziert drei verschie
dene Matts, seien diese verwirklicht oder nur poten-
ziell. Anders gesagt, es geht um das Sagoruiko-Thema,
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Problem Nr. SH 3111
Selbst schuld!

AL Kuzovkov
Seider-Gedenkturnier, 1992
Erste Ehrende Erwdhnung

Kontrolle: Weill Kh2 Tc2 ed Lf8 g2 Sb3 f7
Ba2 a4 f6 g6 — Schwarz Kd5 Ta5 d7 La6 ¢3
Sb7 Bb4 6

Weil zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Die weiBe Batterie Ted/Lg2 verspricht viel. Auf
der anderen Seite hat der Turm die Pflicht, c4
und e6 zu decken, sodass er zur Zeit nicht ge-
rade bewegungsfrei ist. Allerdings freut er sich
auf 1..LeS+ 2.Txe5 matt. Vorteile und Nach-
teile scheinen also unter Weill und Schwarz ge-
teilt,

Losung zu ,SH 3111™:

1.Tf2! {droht 2.Tf5+ Le5+ 3.fTxeS matt) 1...Ld4
2.Te3+ Ked 3.5d2 matt;1...LeS5+ 2.Tefd+ Keb
3.5g5 matt; 1..¢5 2Td4+ Keb 3.Lh3
matt; 1...5d6/ Te7 2.Te5+ Ked 3.Lf1 matt. Mit
den vier Antwarten von Wei auf die Verteidi-
gungsziige von Schwarz haben wir ein weilles
Turmkreuz. Bei den Matts sind die schwarzen
Tirme immer wieder verstellt. Selbst schuld!
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Problem Nr. SH 1111
Ein hochverraterischer Turm

. F. Andrews
The Problemist, 1953

Kontrolle: Weill Kh2 De3 Tf4 Ld3 f2 Bd5 hé -
Schwarz Kg5 Th4 Bdé h3
Weill zieht und setzt im 2. Zuge matt.

In einer Aufgabe muss jeder Stein daseinsbe-
rechtigt sein - im Laufe der etwa 1200 Jahre
Her Schachkompositionsgeschichte ist man all
mahlich darlber einig geworden. Was kann
nurn die Funktion jenes weiBen Bh6 sein? Nach
1. Txhd+ Kf6 deckter zwar g7, aber einen Matt-
zug gibt es jetzt nicht. Weiterdenken!

Losung zu ,SH 1111":

1.0e6! Kxfd 2.0f5 matt; 1..KhS 2.Dgb matt;
1...ThS 2.Tg4 matt, 1. Txhe 2.DfS matt,
1...Tg4 2.7fS matt; 1...Txf4 2.Dg6 matt. Vier
mal nimmt also der schwarze Turm seinem ké-
higlichen Boss ein Feld, was jedes Mal ein neu-
=5 Matt erlaubt. Mit 1...Th7,8 kdme Schwarz
davon - daher der Bh6! Der Opferschlissel ist
=in Bonus.

Problem Nr. SH 1311

Allerlei Verfihrungsziige

M. Marandjuk
Sowjetische Mannschaftsmeisterschaft, 1988/1989
Dritter Platz

Kontrolle: WeiB Kd1 Dg1 Th5 16 La2 g7 S¢5
Bb2 ed g4 - Schwarz Kd4 The Se5 BdS e3 g2
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Man ahnt, dass der Tf6 und der Lg7 zusam-
menarbeiten werden. Ziige jenes Turmes wiir-
den nun den dann gefesselten schwarzen
Springer lahmlegen, und allerlei mogliche
Mattdrohungen waren zugleich in der Luft.
Das klingt alles ganz ermutigend, aber
Schwarz hat auch mehr als ein Wort zu sagen.

Lésung zu ,5H 1311":

Der Tfa hat nicht weniger als sieben Verfihrungsziige:
1.Te6? {droht 2.Lxe5 martt} 1..Th5!/1.Td6? {croht
2.Txd5 matt) 1..7d8!/1.7c6? (droht 2.Thd matt)
1. Tb8Y/1.Ta67 (droht 2.Tad matt) 1..Ta8/1.7f57
{droht 2.Lxe5 matt) 1..TeBIf1.7f4? (droht 2.exd5
matt) 1...Tf81/1.743? (croht 2.0xe3 matt) 1...Th1! Ein
késtlicher Zweikampf der Tarme. Der Schiissel entfes-
selt den schwarzen e-Bauem und ermdglicht zwei Va-
rianten, und zwarso: 1,120 (droht 2.Td2 matt) 1...exf2
2.0xf2 matt; 1.2+ 2.Tre2 matt,
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Problem Nr. SH 1011
Ein Mdzen

A C. White
Good Companions, 1918
Erster Preis

Kontrolle: WeiB Ka6 Dd7 Ted4 h2 Lc6 Sa3
Bd2 - Schwarz Kd3 Dd6 Lg7 Bc7 e6
Weil3 zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der Amerikaner Alain C. White (1880-1951)
bleibt unvergessen, und zwar nicht nur als
Kinstler aus einem Golcenen Zeitalter der
Schachkompaosition, sondern auch als Mazen.
Unter seiner Agide erschien eine lange Reihe
von Problemblichern, die er als Weihnachts-
geschenke seinen Kollegen schickte (,Christ-
mas Series”). Heute sind diese Werke von Bi
bliophilen besonders gesucht und geschétzt.

Liésung zu ,SH 1011":

1.Tod! Dxd7 2.Led matt; 1...0dS 2.Lb5 matt
(deswegen ging 1.Tcd? nicht); 1..Dd4 2.Tb3
matt; 1...Lzieht 2.Dh7 matt; 1...e5 2.0h3 matt.
Nach 1.Tf47 (z. B.) kdme 1...0Dxd7! Die langen
Zige der weilen Dame und die Differenzie-
rung der Léufermatts sind sehr gefllig.
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2311

Im Rubberbridge verlief die Reizung kurz
und schmerzlos. Auf lhre Treff-Eroffrung
und 1 Karo" vom Partner sprangen Sie auf
W2 Sans-Atout”. Ost hob auf volles Spiel.
Nord greift gegen lhre 3 Sans-Atout” Pik-
Fiinf an, die vierthéichste Karte seiner langs-
ten Farbe, Auf Pik-Vier vom Tisch gibt Sid
die Acht. Wie planen Sie, damit Ihr Kontrakt
méglichst gute Erflllungsaussichten hat?

Antwort zu ,BR 2311":

Auf Treff zu setzen, ware nur eine Auflen-
seiterchance von 18%. Treff miisste 3-3 ste-
hen; der Coeur-Schnitt misste gelingen.
Besser versuchen Sie es mit Karo. Nimmt
man bei einer normalen 3-2 Verteilung Ka-
ro-Ass sofort oder in der zweiten Runde, ha-
ben Sie zehn Stiche sicher. Nach Pik-Dame
spielen Sie also Karo-Kénig und setzen den
Buben fort. Ubernehmen Sie mit Karo-Da-
me, wenn die Gegner klein bedienten? Nur
wenn Karo 109 schon gespielt sind. Sonst
gehen zwei Karostiche weg, falls Sid Karo-
Ass zu dritt halt. Bedienten beide Gegner
auf Karo KB klein, kénnten Sie Treff ducken,
dann Pik-Ass nehmen und Treff testen mit
Coeur-lmpass als letzter Chance. Gute
Idee? Nein: Siesind bereits Sieger! Nach Ka-
ro KB Ubernehmen Sie Coeur-Dame mit
dem Ass. Auf Karo verschwindet Pik-Ass!
Die Gegner kénnen nicht verhindern, dass
Sie mit Pik B10 oder mit Coeur B9 zu den
hohen Karos kommen. Die Verteidigung
hielt namlich

Nord:# K9753 W 6532 4 106 % D9
Sid: & 862 K74 # A92 & B1073
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2411

Sie schauten beim Rubberbridge zu. Nord
begann ,2 Pik"” (Sechserfarbe, 69 Punkte).
Ost und Siid passten. West studierte sein
enormes Blatt und entschloss sich optimis-
tisch zu .6 Treff". Damit war die Reizung
aber noch nicht zu Ende; denn Ost iiberleg-
te lange und ging dann auf .7 Treff"! Nord
greift Pik-Ass an. S0d gibt Pik-Zehn. Wie
schétzen Sie die Chancen dieses GroB-
schlemms ein?

Antwort zu ,,BR 2411":

Ost hatte gut kalkuliert: Nach Nords 2-Pik-
Eroffrung wiirde West wohl Pik-Chicane
halten, sodass Osts Karo-Ass den dreizehn-
ten Stich im Treffschlemm sichern wirde.
Nicht aussichtslos wére, nach Pik-Schnapper
und Karo AK den Karo-Verlierer zu stechen.
Das gelingt, wenn Karo 4-3 steht oder ein
Gegner zwar nur zwei Karos, doch nicht die
Atout-Zehn hat. Zufrieden? Wohl kaum,
wenn Sie diesen Weg zum Sieg herausfan-
den, bei dem Nords Eréffnung den entschei-
denden Hinweis gab: Coeur-Kdnig steht bei
Stid, weil Nord sonst mit Pik AKB Coeur K
mehr Punkte als gereizt hitte. Pik wird ge-
stochen. Es folgen sechs weitere Atouts und
Coeur-Ass. Die Hand behilt Karo KD8S Treff
6, der Tisch Pik D Coeur D7 Karo A2. Auf
den letzten Trumpf gibt der Tisch Coeur-Sie-
ben. Da der Gegner mit den langeren Karos
die von thm bewachte Dame am Tisch nicht
hochwerden lassen méchte, kirzt er sich
auf drei Karokarten, Die Verteidigung hielt

Nord: 4 AKB972 ¥ B86 ¢ 106 « 103
Sud: & 10 W K10932 ¢ B9743 & 42
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2511

Uber I|hre KaroEréffnung bot Nord
1 Coeur”. Osts Kontra zeigte vier Piks. Sid
reizte 2 Coeur”. Ost kentrierte erneut und
hob Ihr Gebot von 2 Pik" auf .4 Pik". An-
griff: Coeur-Fiinf. Auf Coeur-Drei legt Std
den Kénig und bringt Treff-Zehn. Mach
Tretf-Ass ducken Sie Atout. S0d nimmt und
spielt Treff-Vier. Es folgen Treff K, Pik AK
{Trumpf f3llt 3-3 aus) und Karo AK. Nord
gibt Coeur. Was nun?

Antwort zu ,BR 2511™:

Ost gab nach lhrer Karo-Erdffnung mit 15
Punkten keine Ruhe, bevor Vollspiel erreicht
war, 3 5A von lhrer Seite waren wohl eben-
5o gescheitert wie 5 Karo. Der ungewdhn-
liche 3-4 Fit in Pik spielt sich gar nicht
schlecht, nachdem die Triimpfe glicklicher-
weise 3-3 ausfielen. Argerlich nur, dass
Nord nicht vom Coeur-Kénig angriff und th-
re Karos leider nicht normal 3-2 stehen. Sind
Sie verloren, oder gibt es vielleicht einen
Ausweg? lhre scheinbar wertlose Coeur-
Dame eréffnet lhnen eine passable Chance;
denn Siids Blatt ist offenbar 3-4-4-2 verteilt.
Sie spielen Karo zur Dame und (berlassen
Sid die vierte Karo-Runde, wenn Mord die
Treffs behalt. Der Dummy wirft elegant das
blockierende Coeur-Ass ab! Siid nimmt.
Muss er, wie erwartet, Coeur bringen, er-
wacht die tot geglaubte Hand zum Leben.
Auf CoeurDame und Karo-Sieben ver-
schwinden vomn Tisch die Treff-Verlierer. So
retten Sie sich, wenn die Gegner hielten

Nord: & D104 ¥ B9752 ¢ 9 & DB87
Sid: & B98 ¥ K1086 4 B1086 « 104
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2611

Im Rubberbridge eroffneten Sie lhr ansehin-
liches Westblatt mit der stérksten Ansage
L2 Treff”. Ostbot 2 Karo” als negative Ant-
wort. Als Sie ,2 Pik" reizten, kamen vom
Partner .4 Pik". Es war nun fiir Sie zu verlo-
ckend, den Schlemm anzusagen. Gegen Ih-
re 6 Pik" greift Nord Coeur-Dame an. Bei
fehlerloser Verteidigung dirften elf Stiche
das Limit dieser Hand sein. Haben Sie einen
Plan?

Antwort zu ,BR 2611":

Sie kénnen nach Coeur-Ass sémtliche
Triimpfe spielen und am Tisch Coeur K6 Ka-
ro D8 Treff 8 behalten. Vielleicht gibt der
Gegner mit den langeren Treffs seine Hal
tung auf. Auch konnte S0d am Schiuss Ka-
ro-Ass blank stellen. Spielt Nord auf Karo-
Buben den Kénig, fallen Karo AK in einem
Stich zusammen. Bei ungeschickter Vertei-
digung kann sich ein Abwurfzwang erge-
ben. In fast verlorener Sache ware dies ein
vertretbarer Plan. Haben Sie eine andere
Idee? Sie versuchen es mit diesem Trick: Im
ersten Stich geben Sie nonchalant Coeur-
Drei und Vier! Ohne Karo-Ass (Nord hatte
es ausgespielt) setzt Nord erfreut Coeur
fort, Sie nehmen Coeur-Ass, ziehen Pik-Ass
und Treff AK, gehen mit Pik-Sieben zur Pik-
Zehn, werfen Treff-Vier auf Coeur-Konig
ab, stechen Treff und kornmen mit der sorg
sam verwahrten Pik-Drei zur Vier. Das ist |hr
Sieg, wenn Pik und Treff normal 2-1 bzw.
3-2 stehen. Die Verteidigung konnte halten

Mord:# 96 % DB108 4 K9743 & B10
Sid: #8 W9752 ¢ A10652 &% D97
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2711

Alle waren in Gefahr. Als West begannen
Sie, 1 Coeur”. Nord bot 2 Sans-Atout” (Mi-
noren, mindestens 5-5). Ost kontrierte. Sid
ging auf 3 Treff". Sie passten. Viom Partner
kamen 3 Karo" (stark mit Coeur-Unterstiit-
zung). lhre 3 Pik" zeigten Pik-Kontrolle. Ost
bot .6 Coeur”. Sid gab Kontra. Angriff: Ka-
ro-Dame. Sie nehmen Karo-Ass, Sud be-
dient. Auf Coeur-Ass wirft Nord Karo ab!
Was nun?

Antwort zu ,BR 2711":

Nach dem ersten Schock dber den 50
Trumpf-Stand ziehen Sie Bilanz: Sids fiinfte
Coeur-Zehn kann herausgeschnitten wer-
den. Durch sein 3 Treff-Gebot gab 5id zu
verstehen, dass er mehr Treffs als Karos hat.
Nords Blatt wird also 3-0-5-5 verteilt sein.
Da Nord in Gefahr in die Reizung ging, wird
er Treff-Kénig halten. Darauf baut Ihr Plan
auf, mit dem Sie Nord in Bedréngnis brin-
gen: Sie ziehen nach Coeur AK und Impass
2ur Coeur-Neun alle Trimpfe. Vom Dummy
geben Sie zweimal Pik. Nords Abwirfe ha-
ben Sie aufmerksam verfolgt. Nach sechs
Stichen wird er wohl je drei Minorkarten
und ein Pik behalten haben. Sie lassen Pik
AK folgen. Trennt sich Nord von Karo, gibt
der Tisch Treff. Nach Karo-Kanig und Karo
nimmt Nord und muss vom Treff-Kénig zu
Ihrer Dame spielen. Auch Treff-Abwurf ret-
tet Nord nicht. Sie stellen Karo-Konig blank
und lassen Treff-Ass und Treff folgen. Der
Tisch ist hach. Die Verteidigung hielt
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2811

Im Rubberbridge waren nur Sie in Gefahr
und eréffneten lhr encrmes Blatt 2 Treff".
«2 Karo" war die negative Antwort |hres
Partners, Sie boten 2 Sans-Atout” (23-24).
st hob auf Partie. Nord greift gegen lhre
»3 Sans-Atout” Karo-Drei an (vierthdchste
Karte). Sid legt Karo-Dame. Haben Sie einen
Plan, um mit etwas Gliick den neunten Stich
zu schaffen und den Rubber zu gewinnen?

Antwort zu ,BR 2811":

Da Karo offenbar 4-3 steht, werden Sie drei
Karos und Treft-Ass abgeben. Erfiillen kén-
nen Sie nur, wenn Siid Pik-Kénig hat. Neh-
men Sie Karo-Ass sofort oder spater und
spielen Treff-Konig? Dieser normal ausse-
hende Spielzug kann fatal sein. Wieso?
Mach Treff-Ass und den restlichen Karos ge-
ben Sie Treff DB und verschieben so Ihr Ab-
wurf-Problem. Kommt Coeur, folgen Coeur
AD und Coeur K. Fallt die Farbe nicht 3-3
aus, werfen Sie auf Treff-Zehn Coeur-Sie-
ben ab. Was nun? Spielen Sie Treff-Neun,
sind Sie in Not. Mit Pik ADB haben Sie nur
einen Impass; ADG ist auch schlecht, weil
Siid auf Pik-Zehn den Konig legt: ein Faller.
Das kleinste Ubel wire, einen Stich zuvor
Pik-Zehn zu spielen und auf den dritten K&-
nig bei Sid zu hoffen. Was tun? Haben Sie
die Gefahr frilh erkannt, ist die Lésung
leicht: Nach Karo-Ass gehen Sie zum Coeur-
Konig und legen Pik-Zehn zum Schnitt vor!
Treff folgt spater. Das gewinnt, wenn die
Gegner hielten

Nord:a 74 W 10954 & KB93 & 743
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Bridgeaufgabe Nr. BR 2911

West teilte und landetein 5 Karc": Nach sei-
ner Karoerdffnung bot Nord ,, 1 Coeur”, Ost
passte, Sid reizte 1 Pik", West 2 Treff",
und Nord hob auf ,2 Pik”, Ost sprang auf
J4 Karo", West ging auf Vollspiel. Angriff:
Pik-Fuint. Sid legt Pik-Dame. Haben Sie eine
Idee, wie West nach der natdrlichen Rei-
zung der Gegner planen sollte, damit seine
5 Karo passable Chancen haben?

Antwort zu ,BR 2911":

Westdarf nach Pik-&ss natdrlich nicht Atout
ziehen, weil er sonst neben Karo AK einen
Pik-Stich verliert. Er versucht, Pik auf Coeur
oder Treff loszuwerden. Sticht ein Gegner
mit einem Bild, ist West am Ziel. Da Nord
Coeur reizte, stent die Farbe vermutlich 5-1.
West nimmt darum Pik-Ass und lasst Coeur-
Buben zum Impass laufen. Bleibt Coeur-Bu-
be bei Stich, folgen Treff XD und Coeur-Ass.,
Trurnpft Sud klein, Obersticht West und
spielt Treff-Ass. Schnappt diesmal Nord
klein, dbertrumpft ihn der Tisch und ldsst
Coeur-Kénig folgen. Kann Sud wieder klein
schnappen, Ubersticht ihn West erneut. Alle
kleinen Atouts sind verschwunden. \West
sticht Treff am Tisch. Die Hand hat noch Pik
4 Karo DB2 Treff 9. Vom Dummy folgt
Arout. Stehen die gegnerischen Karo-Hoch-
figuren verteilt, muss sich die Verteidigung
mit je einem Stich in Trumpf und Pik zufrie-
dengeben. Dieser Planist chancenreich und
hat Erfolg, wenn die Gegner hielten
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Bridgeaufgabe Nr. BR 3011

Allewarenin Gefahr. Siebegannen , 1 Treff".
Mord bot 2 Treff” (natirlich, echte Farbe).
Ost gab Kontra (zeigt die Oberfarben). Std
passte. Sie boten 2 Fik". Ost sprang auf .6
Pik"! Nord greift Coeur-Fiinf an. Auf die Da-
me vom Tisch gibt SUd die Zwei. Sie werfen
Karo ab, stechen Coeur (beide Gegner be-
dienen klein) und ziehen Pik-Kanig. Nord
wirft Treff ab. Sehen Sie noch eine Chance?

Antwort zu ,BR 3011":

Bei Nord kénnen Sie eine Sechser-Treff zu-
sammen mit allen hchen Karten erwarten.
Ihre beste Chance ist, die offensichtlich 4-3
stehenden Coeurs hochzuspielen und zu
verwerten. Gegen einen 4-0 Trumpfstand
ist dies nicht einfach. Was tun? Am besten
spielen Sie viermal Atout und geben aus der
Hand ein kleines Treff. Der Tisch hat noch
Pik 8 Coeur ABB6 Karo D7. Sie ziehen Co
eur-Ass. Wie erwartet, bedienen beide Geg-
ner klein. Erneut geben Sie Klein-Treff aus
der Hand. Es folgt Coeur. Sie werfen wieder
Treff ab und behalten in der Hand Karo AS
Treff K86. Nimmt Nord und hat er neben
Treff-Ass den Karo-Kénig, ist er machtlos.
Spielt er Karo, setzt der Tisch die Dame ein.
Kommt Treff-Ass, sticht der Dummy, zieht
zwei hohe Coeurs und (iberldsst der Hand
dann Karo-Ass und Tretf-Kénig. Bringt Nord
jedoch ein kleines Treff, wird der Tisch ein
Karo los. Mit diesem Plan gewinnen Sie,
wenn lhre Gegner hielten

Mord:# — W K975 4 K98 & AD10975
Sid: & 10942 ¥ 1032 4 B10632 B
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DER TYPENCHECK FUR URLAUBER: HEI T & SRM
{f Q '._I I L

Wahlen Sie Ihre Antwort spontan und ohne lange nachzudenken!
Anhand des Losungsschliissels erfahren Sie dann, welcher Urlau-
bertyp lhrem Personlichkeitsprofil entspricht.

FRAGE 1: Sie haben einen Urlaubsgut-
schein gewonnen. Welchen Tripwahlen Sie?

A Wistenwanderung in Marokko
B Badeurlaub auf den Kanarischen Inseln
D Stadtetrip nach Sankt Petersburg

C  Flusskreuzfahrt auf der Donau

FRAGE 2: Zwei Wochen wird Ihre Reise
dauem., Wann beginnen Sie mit den
Vorbereitungen?

A Bereits Monate vor der Reise erstelle
ich die ersten Checklisten.

B Einige Tage vor Reisebeginn ist die
sinnvollste Zeit zum Packen.

: : FRAGE 4: Bereiten Sie sich auf die FRAGE 6: Welche Hotel-Preisklasse
i A eSS e Sprache Ihres Urlaubslandes vor? wabhlen Sie vorzugsweise? |
schnell das Nétigste in den Koffer. P ! _ &S h ” :
B Schon Wochen vor der Reise besorge A Ngm. mit meinem Englisch schlage ich A Niedrig -.um dfan Geldbeutel zu scho-
: s . . ; mich schon durch. | nen, verzichte ich gerne auf Komfort.
ich mir spezielle Reiseartikel. :
— B Ja, ich arbeite im Vorfeld einen Sprach- B Mittel - es sollte nicht zu ungemiitlich |
kurs durch. und nicht zu luxurids sein.
( Nein, ich halte mich ohnehin nur dort  Gehoben - in den Ferien schaue ich
auf, wo man Deutsch versteht. nicht aufs Geld.
' [ Naja, wenigstens ,Danke” und ,Guten D Hoch - allerdings zum Schnappchen-

Tag" versuche ich mir anzueignen. preis dank Friinbucherrabatt!

FRAGE 5: Wie ,treu” sind Sie Ihrem
Urlaubsort?

FRAGE 3: Wie legen Sie in einer
fremden Stadt eine Strecke von fiinf
Kilometern zurlick?

A Ich fahre am liebsten in eine Region, in
derich mich schon auskenne.

A Ich nehme auf alle Falle ein Taxi, das ist
am bequemsten.

' B Ich fahre seit Jahren zum gleichen Ort,
das ist wie ein zweites Zuhause.

B Ichfinde heraus, welche dffentlichen
Verkehrsmittel es gibt.

C Ich komme gerne irgendwann einmal
wieder und schaue, was sich verandert
o

die schdnsten Entdeckungen.

' D Ich will Neues entdecken und meide
daher Orte, die ich schon kenne.

D Ich werde ohnehin vom Renseveranstal-
ter mit einem Bus transportiert.

|
C Ich marschiere los: Zu Fufd machtman ‘
¥
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FRAGE 7: Sie kommen an einen Strand,
an dem eine deutschsprachige Gruppe
ausgelassen feiert. Was tun Sie?

A Ich suche schnell das Weite: Deutsch
kann ich auch zu Hause sprechen.

B Ich freue mich auf neue Urlaubsbekannt-
schaften und suche den Anschluss.

C Ich setze mich diskretin die Nahe und
warte ab, ob jemand mich anspricht.

D Ich suche mirin einiger Entfernung ein
abgelegenes Platzchen und hole mein
Buch hervor.

FRAGE 8: Kommt filr Sie ein Aufenthalt
in einer Ferienwohnung in Betracht?

A Ja. So kann man sparen und unab-
hangig sein.

B BloR nicht! Im Urlaub will ich doch
nicht putzen und kochen!

C Gelegentlich. Bei einem langeren
Aufenthalt ist das praktisch.

D Nurzu gerne! Da ist man vollkommen
frei von stérenden
Hotelvorschriften.

'FRAGE 9: Man sieht bekanntlich nur, was
man weif. Wie informieren Sie sich vor der
Reise {iber lhr Gastland?

A Ich besorge mir einen Reisefiihrer,
gelesen wird auf dem Weg dorthin. |

B Ich muss vorher nichts wissen: Ich las-
se mich iiberraschen!

C Ich lese eine Menge Biicher zur
Geschichte und Kultur des Landes.

D Ich suche im Internet nach Uber-
nachtungsadressen.

FRAGE 10: Wie groBist Ihre Reisegruppe?

| A Ein Reisebegleiter reicht mir: mein Part-
ner oder ein guter Freund.

. B Ich buche eine Gruppenreise, so lernt
man Leute kennen.

| C lchreise am liebsten allein, da istman
| am unabhéngigsten.

. D Vorzugsweise reise ich mit der ganzen
| Familie oder dem Freundeskreis.

%
FRAGE 11: Am Urlaubsort angekommen,
entdecken Sie eine verlockende Altemative
zu Ihrer Unterkunft, Stornieren Sie lhre
Buchung?

i A Aus Prinzip nicht: Gebucht ist gebucht.

mir nicht entgehen.

‘ B Ja, sofort. Eine Verbesserung lasse ich | :

C Vielleicht spéter, erst einmal teste ich
- das gebuchte Hotel.

‘D Nein, das wiire mir viel zu viel Aufwand. |

FRAGE 12: Kommt ein Campingurlaub
fiir Sie infrage?

A Nurauf groRen Campingplatzen, wo
viel Entertainment geboten wird.

B Ja, sofern etwas Komfort vorhanden
ist, z. B. im Wohnmobil.

C Ja, am liebsten ganz spartanisch:
Wildcampen auf einer
Waldlichtung.

D Eher nicht, ich bevorzuge
ein festes Bett und
ein gepflegtes
Badezimmer.

. Urlaubsfoto?

FRAGE 13:Siesitzenin einem Restaurant,

in dem Sie weder die Speisekarte lesen
kénnen noch den Kellner verstehen.
Was tun Sie?

A Ich zeige aufirgendein Gericht auf der
Karte und lasse mich liberraschen.

B Ich lasse das mit dem Essen sein und
trinke nur ein Dosengetrank.

I y; 1 = 5
‘ C Ichlasse mirin der Kiiche zeigen, was

zur Auswahl steht.

i D In diese Verlegenheit komme ich nicht:

Ich bleibe dort, wo man mich versteht.

FRAGE 14: |hr Hotel bietet einen

organisierten Sightseeing-Trip ins
Umiand an. Nehmen Sie teil?

A Ja, solerntman die Gegend am
besten kennen.

B Nein, ich ziehe lieber auf eigene
Faustlos.

C Nein, ich will relaxen, nicht anstrengen-
de Fahrten unternehmen.,

D Ja, sofernich meine Truppe ebenfalls
zur Teilnahme iiberreden kann.

FRAGE 15: Wie zeigt Sie Ihr perfekies

A sonnengebraunt, mitten im Strand-
trubel

B gliicklich und erschépft unter dem
Gipfelkreuz stehend

C inmitten antiker Bauwerke auf einem
Steinquader sitzend

D garnicht, man sieht nur meine Spuren
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AUSWERTUNG

~

0 bis 15 Punkte

DER HANGEMATTEN-TYP

Sie wollen im Urlaub vor allem eines: Ur-
laub haben. Das bedeutet fiir Sie: keinen
Verpflichtungen nachkommen miissen,
die Alltagssorgen hinter sich lassen und
Ihre freie Zeit so richtig entspannt genie-
f3en. Sie wissen den Service eines Hotels
mit Vollpension oder All-inclusive-Ange-
bot zu schatzen. Nachdem Sie sich im
Beruf das ganze Jahr abgeplagt haben,
ist es lhr gutes Recht, sich einfach nur
umsorgen und verwohnen zu lassen. Ob
Sie die Wellness- und Unterhaltungsan-
gebote gleich dazugebucht haben oder
lieber ganz relaxed am Strand liegen,
sich die Sonne auf den Pelz brennen las-
sen und einen Cocktail schliirfen - in Ih-
rem Urlaub sind Sie der Konig. Da Sie
sich nicht allzu weit von |hrem Hotel ent-
fernen, laufen Sie auch nicht Gefahr, un-
liebsame Erfahrungen auf fremdem Ter-
rain zu machen. Sie sind kein wilder
Abenteurer, der sich am Ende noch
selbst in Schwierigkeiten bringt. Statt-
dessen lassen Sie es sich in [hrem Ur-
laubsparadies gutgehen - am liebsten
inmitten einer frohlichen Gruppe gut ge-
launter Menschen.

I'
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16 bis 29 Punkte

DER UNTERNEHMUNGSLUSTIGE

Sie zieht es zu den Hochburgen der Kul-
tur - ein reiner Strandurlaub ist fiir Sie
keine attraktive Option. Sie mochten Ih-
ren Urlaub dazu nutzen, Ihr Wissen zu
erweitern, Erfahrungen zu sammeln und
Neues zu entdecken. Sie sind neugierig
auf all das, was Sie zu Hause nicht erle-
ben kénnen. Die Kultur Ihres Gastlandes
kennenzulernen, hatfiir Sie oberste Prio-
ritat. Ob Sie dies als Individualreisender
tun oder in einer kleinen Gruppe Gleich-
gesinnter, ob selbst organisiert oder
von einem seriosen Rei-
severanstalter ge-
leitet - Sie wollen
mehr sehen als nur
die Hotelbar. Einen
gewissen Komfort
mochten Sie dabei
nicht missen: Sich
nur mit einer Mache-
te ausgeriistet durch -
den australischen Busch zu kamp-
fen, ist nicht gerade das, was Sie sich
wiinschen. Doch Vollpensionineinersyn-
thetischen Ferienanlage in Dubaiwarefiir
Sie bei allem Komfort gewiss auch nicht
das Rechte. Sie wollen interessante Er-
fahrungen machen - ohne dabei gleich
an Ihre Grenzen zu gehen.

A B B | D
FRAGE 1 3 0 2 ! 1
FRAGE 2 0 2 1 [ 3
FRAGE 3 1 2 3 | 0
Uberpriifen Sie, welche Lo- FRAGE 4 1 3 o ] 2
sung Sie jeweils angekreuzt FRAGE 5 1 0 2 [ 3
die Punkte zusanjmen. CRACE T 3 0 1 2
In der Summe spiegeln

sich verschiedene Para- (FRANES 3 g 2 1 :
meter wieder, es ist FRAGE 9 2 0 | -
daher weder gut noch FRAGE 10 2 1 3 [ o
schlecht, viele Punkte  rrace11 | 1 3 g==il—g
zu haben. Anhand Ihrfzr ERADE RS 0 9 3 | )

Punktzahl finden Sie i
den Urlaubertyp, der i a0 | . - | O
Ihrem Personlichkeits- ~ FRAGE14 | 2 3 o | 1
profil entspricht. FRAGE 15 0 2 1 | 3

SUMME: |

30 bis 45 Punkte
DER ENTDECKUNGSREISENDE

Im Touristenpulk die ortlichen Sehens-
wilrdigkeiten abzuklappern oder sich in-
mitten einer braun gebrannten Leiber-
schwemme am Strand zu aalen - solche
Urlaubsaussichten sind Ihnen ein Graus.
Sie wollen in Ihr Gastland nicht als Mas-
sentourist einfallen, sondern sich unauf-
féllig und frei bewegen. Entdeckerfreude
treibt Sie an - von den ausgetretenen
Pfaden der Tourismusindustrie halten
Sie sich wenn moglich fern. Die weifen
Flecken auf der Landkarte sind es, die
Sie am meisten reizen. Da Sie sich
nicht auf eine touristische
Infrastruktur vor Ort
verlassen kdnnen,
planen Sie lhre Rei-
sen sehr sorgfaltig
und vorausschau-
end. Darliberhinaus
verfiigen Sie iiberviel
Erfahrung, wie Sie in
~“  ungewohntem Umfeld
~ klarkommen. Sie beweisen
Wagemut und geraten mitunter in heikle
Situationen. Dass Sie dafiir mit auferge-
wohnlichen Erlebnissen belohnt werden,
ist Ihnen die Sache wert. Sie kénnen auf
Abenteuer zuriickblicken, von denen ein
Pauschaltourist nur traumen kann.
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SCHNAPSEN

Das Sperren des Talons

Glaubt der Spieler, der am
Ausspiel ist, dass er ohne wei-
teres Kaufen vom Talon die
benotigte Anzahl von 66 Au-
gen erreichen kann, so kann
er den Talon sperren oder zu-
drehen. Er nimmt dann die of-
fene unterste Karte des Ta-
lons und legt sie verdeckt quer
Uber den restlichen Stapel. Ab
diesem Zeitpunkt gilt wieder
Farb- und Stichzwang, genau
so, als ob der Talon aufge-
braucht wére. Gelingt es dem
Spieler, der den Talon ge-
sperrt hat, im weiteren Spiel
insgesamt 66 Augen zu sam-
meln und sich auszumelden,
so gewinnt er das Spiel. Wer

den, so gewinnt der Gegner.

den letzten Stich erzielen
kann, spielt im Falle einer Ta-
lonsperre keine Rolle.

Die Anzahl der Siegpunkte
richtet sich nach der Augen-
zahl des Gegners im Zeitpunkt
des Zudrehens. Stiche und
Ansagen des Gegners, welche
erst nach dem Zudrehen erfol-
gen, zahlen nicht (Wienerisch
Zudrehen oder Zudrehen fins-
ter). Diese Regel gilt jedoch
nicht allgemein; beim Turnier-
schnapsen werden — als Er-
schwernis fur den zudrehen-
den Spieler — haufig auch die-
jenigen Augen des Gegners
gezahlt, welche erst nach dem
Zudrehen gesammelt werden.
Kann der Spieler, der den Ta-
lon gesperrt hat, keine 66 Au-
gen erzielen, bzw. kann sich
sein Gegner zuvor ausmel-

Preisschnapsen

Ein Preisschnapsen ist ein
nach einem modifizierten
K.-0.-System abgewickeltes
Schnaps-Turnier. Diese Tur-
nierform wird u.a. auch beim
Watten als Preiswatten ange-
wendet. Wahrend beim bli-
chen K.-0.-System ein Spieler
nach seiner ersten Niederlage
aus dem Wettbewerb aus-
scheidet, so ist dies beim
Preisschnapsen nicht der Fall,
da ein Spieler mehrere Teil-
nahmekarten erwerben kann.
Vor Beginn des Turniers wer-
den Teilnahmekarten aufge-
legt, die Anzahl der Teilnah-
mekarten ist stets eine Zweier-
potenz z. B. 32, 64, 128 usw.
und richtet sich nach der er-
warteten Anzahl der Spieler.
Jeder Spieler darf eine gewis-
se — in der Turnierausschrei-
bung festgelegte — Anzahl von
Teilnahmekarten (Lose, Le-
ben, Standkarten) kaufen, z.

B. bis zu drei Stick. Unver-
kaufte Teilnahmekarten sind
Freilose. Sodann werden die
Paarungen fir die erste Run-
de gelost. Bei den Auslosun-
gen wird so vorgegangen,
dass ein Spieler, der mehrere
Teilnahmekarten besitzt, nach
Méoglichkeit nicht gegen sich
selbst spielen muss. In den
héheren Runden kann dies je-
doch vorkommen, in diesem
Fall muss der betreffende
Spieler eine Teilnahmekarte
abgeben und darf mit der an-
deren Karte in die nachste
Runde aufsteigen.
Angenommen es werden 64
Teilnahmekarten aufgelegt,
so sind in der ersten Runde
des Turniers 32 Spiele durch-
zufuihren. Fur die Auslosung
verwendet man zwei Topfe —
einen rechten und einen linken
Topf—in die jeweils 32 Karten
mit den Nummern 1 bis 32 ge-
legt werden.

Skataufgabe Nr. SK 2311

Kartenabbild: Herz-Bube; Herz-Ass, -10, -Kénig, -Dame,
9,8, -7, Kano-9, 8

GRAND SCHWARZ VERHINDERT

Mittelhand hatte ihr geplantes Handspiel sicher gewon-
nen. Egal Ubrigens, ob die Gegenspieler auf drei oder bes-
tenfalls vier Stiche gekommen waren. Bei derselben An-
zahl von Trumpfen in einer hoheren Farbe hatte dem
Spieler in Vorhand mit elf Augen mehr im Blatt ein Hand-
spielGewinn sogar in der Stufe Schwarz gelingen kon-
nen. AuBerdem hatte er - falls beizeiten am Spiel - im
Skat zu einem nach Lage der Dinge sicheren Grand
Schwarz gefunden. Doch muss sie angesichts ihrer Hand-
karten gegeniber Hinterhand schon bei 40 passen. Diese
spielt nun mit dem abgebildeten Blatt Herz Hand. Dabei
bleiben die Gegenspieler, nachdem Viorhand gleichim An-
spiel ihren einzigen Trumpf ins Spiel gebracht hat, im
Schneider.

Frage: Wie sind die Karten bei den Gegenspielern ver-
teilt - und vor allem, was liegt bei dieser eher seltenen
Kartenverteilung im Skat?

Lasung zu 5K 2311™:

Vorhand (V): Kreuz-Bube; Kreuz-Ass, -10,-Konig, -Dame,
-9, -8, -7, Karo-10, K6nig

Mittelhand (M): Pik-Bube; Pik-Ass, -10, -Konig, -Dame,
-9, -8, -7; Karo-Dame, -7

Hinterhand (H): Xartenabbild

Skat: Karo-Bube; Karo-Ass

Bei dieser hichst aulergewdhnlichen Konstellation ge-
winnen Vorhand, Mittelhand und Hinterhand ihre Hand-
spielein Kreuz, Pk bzw. Herz. Beginnt Viorhand mit Kreuz-
Bube, werden die Gegenspieler eben sogar Schwarz, da
sie keinen Trumpf mehr besitzen und Karo-Ass im Skat
liegt. Letztlich wirde sie bei einer maglichen Skataufnah-
me und jeder beliebigen Drickvariante in den Farben fol
gerichtig ebenso Grand mit Schwarz gewinnen,
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Skataufgabe Nr. SK 2411

Kartenabbild: Pik-Ass, -10, -Kénig, -Dame, -9, -8; Kreuz-
Kanig; Herz-Kénig; Karo-Ass, K8nig

HOCHST LISTIG GERETTET

Kreuz-Bube neben Karo-10 im Skat hatte die eigentliche
Spielabsicht von Mittelhand zu einem Grand bei nur zwei
Abgangerstichen aufgewertet. Diese aber kommt trotz
Reizens bis zum AuBersten (40) nicht einmal zu einem
mutigen Handspiel miteiner blanken Zehn. Der Skathatte
andererseits den von Hinterhand gereizten Null ouvert
bei nur einer Schwachstelle in zwei sicheren Farben prima
erganzt, Vorhand als Alleinspieler mit obigem Blatt indes
- urspriinglich auf Pik ohne vieren aus - hat plotzlich ein
Riesenproblem. Uberreizt! Bleibt also nur noch Grand.
Frage: Wie nutzt Vorhand bei welcher Kartenwerteilung
ihre vage Chance zum Spielgewinn mit 61 Augen?

Ldsung zu 5K 2411™:

Vorhand (V): Kartenabbild

Mittelhand (M): Herz-Bube, Karo-Bube; Kreuz-10; Herz-
Ass, -10, -Dame, -9, -8; Karo-Dame, -9

Hinterhand (H): Pik-Bube; Kreuz-Ass, -Dame, -9, -8, -7;
Pik-7; Herz-7, Karc-8, -7

Skat: Kreuz-Bube; Karo-10

Vorhand sagt sich, nachdem ihr Pik ohne vieren durch
Kreuz-Bube im Skat Gberreizt ist: Ich kann bei zwei Farben
nur mit dem ,Alten” Grand kaum gewinnen, Es sei denn,
Hinterhand hat die Pik-7 - immerhin denkbar, weil sie
doch 46 gereizt hat! Also driickt sie Pik-Ass und Pik-10
und rettet sich so listig aus dem Dilemma:

1. VPik-8(!!) M Kreuz-10 H Pik-7 (+10)
2. VKreuz-Bube M Karo-Bube H Pik-Bube (+ 6)
3. VKaro-Ass M Karo9 HEKaro7  (+11)
4. VKaro-10 M Karo-Dame H Karo-8 {+13)
Skat +21)

(+81)

Skataufgabe Nr. SK 2511

Kartenabbild: Fik-Ass, -10, -9, -7; Herz-Ass, -10- 8, -7;
Karo-Ass, -10

QUAL DER WAHL

Mit diesem Blatt gelangt Vorhand Uberraschend schon
bei 18 ans Spiel. Sie findet im Skat lediglich zwei Luschen.
Diese wollen ihr auf den ersten Blick gar nicht so recht
gefallen. Kurios aber ist, was ein Kiebitz alsbald erkennt.
Vorhand gewinnt nach Lage der Dinge wahhweise gleich
sechs Spiele, wenn sie jeweils das Gliick des Tlchtigen
hat und auch die dafir richtigen Karten driickt. Dabei en-
den zwei Spiele mit 78 Augen und zwei andere Spiele mit
sicheren 64 Augen. Die restlichen beiden Spiele wieder-
um sind sowohl in der Anzahl von Stichen als auch in der
Anzah| der eingebrachten Augen deckungsgleich. Mittel-
hand hat ein Auge mehr im Blatt als ihr Partner in Hinter-
hand.

Frage: Wie heifien bei welcher Kartenverteilung die sechs
Gewinnspiele bei welchen Drickvarianten?

Losung zu ,SK 2511":

Vorhand (V): Kartenabbild

Mittelhand (M): Pil-Bube, Herz-Bube; Kreuz-Ass,
-Dame, -9; Pik-Dame, -8; Herz-Konig; Karo-Kdnig, -8
Hinterhand (H): Kreuz-Bube, Karo-Bube; Kreuz-10,
-Konig, -8; Pik-Kanig; Herz-Dame, -9; Karo-Dame, -9
Skat: Kreuz-7; Karo-7

Vorhand gewinnt sicher folgende sechs Spiele: Grand oh-
ne vieren; Kreuz ohne zehnen; Pik ohne vieren; Herz ohne
vieren; Null und Null ouvert. Bei den ersten beiden Spielen
drickt Vorhand je ein Volles in Pik und Herz. So holt sie
beivier Stichen alles in allem jeweils 78 Augen. Die beiden
anderen Farbspiele bringen bei derselben Drilckvariante
drei sichere Stiche mit 64 Augen ein. Zu den hier astreinen
Nullspielen schiieBlich driickt der Alleinspieler Karo-Ass
und Karg-10.

Skataufgabe Nr. SK 2611

Kartenabbild: Pik-Bube, Herz-Bube, Karo-Bube; Kreuz-
Konig, -Dame, -9, -, -7; Pik-Ass, -Dame

TRAUM-SPIEL ALS TRAUMA-SPIEL

Vorhand geht wie Mittethand bis an ihre Grenzen, muss
dann aber bei 36 doch passen. Hinterhand wére mit Ka-
ro-10 und Karo-Dame im Skat zu einem unverlierbaren
2wei-Farben-Nulkouvert gekommen, hatte aber bei zwei
Problemkarten einer Farbe nicht einmal einen Null ange-
hen konnen. Mittelhand spielt mit dem vorangestellten
Blatt Kreuz Hand. Trotz besonderer Trumpistarke und 13
Augen im Skat verliert sie mit 58 Augen, noch ehe sie
selbst zum Zuge kommt

Frage: Wie ist bei welcher Kartenverteilung die Stichfolge
nach besonders klug durchdachtem Weiterspiel zum
zweiten Stich?

Lésung zu 5K 2611":

Vorhand {V): Kreuz-Bube; Pik-10, -Kénig, -9, -8, -7; Herz-
Ass, -10, Kanig, -Dame

Mittelhand (M): Kartenabbild

Hinterhand (H): Kreuz-Ass, -10; Herz-9, -8, -7; Karo-Ass,

-Konig, -9, -8, -7

Skat: bekannt

Mittelhand verliert ihr Kreuz Hand wie folgt:

1. VPikKénig M Pik-Ass H Kreuz-Ass (-26)

Hinterhand sagt sich nach diesem Stich: Wir haben 26 Au-
gen. Mittelhand spielt eher mit oder ohne einen. Steht
bei ihr der Alte”, ist meine Trumpf-10 so gut wie tot. Hat
ihn aber mein Partner, ist sie bei weiteren zwolf Augen
fiir uns gerettet. Und dann haben wir doch wohl auch
eine echte Gewinnchance. Also am besten sofort Trumpf-
10 auf den Tisch, ehe der Alleinspieler vielleicht eine un-
liebsame Karte billig loswird. Also:

2. HKreuz-10 V Kreuz-Bube M Kreuz-7 (-12)
3. VPik-10 M Pik-Dame H Karo-Ass (=24,

(-62)




Minikrimi

auf der ganzen Linie

Der hellblaue Kleinwagen parkte
schon geraume Zeit in der stillen Sei-
tenstraBe. Den Mann hinter dem Steu-
er schien etwas zu plagen. Mit ge-
furchter Stirn starrte er durch die ver-
schmutzte Windschutzscheibe, ohne
auf die vorbeieilenden Passanten zu
achten. Erst als drauBen ein heftiger
Gewitterregen niederging und dicke
Tropfen gegen die Scheiben prassel-
ten, erwachte der Mann aus seiner Le-
thargie. Er griff zu seinem Mobiltelefon
und nach einem kurzen Gesprach lieB
er den Motor an und fuhr langsam die
StraBe hinunter bis zur Kreuzung.

Die Ampel sprang gerade auf Gelb,
als die Tir des Wagens aufgerissen
wurde und ein untersetzter Mann sich
neben ihn setzte. Er hatte einen Hand-
koffer bei sich und eine Hand steckte in
der AuBentasche seines Regenman-
tels. \Was soll das?", fragte der Mann
am Steuer ungehalten. Doch er ver-
stummte, als er einen harten Gegen-
stand an seinen Rippen spiirte. Eine
Pistole! Die Ampel wechselte auf Griin.

»Fahr weiter, Kumpel*, drangte der un-
gebetene Fahrgast, ,und zwar dalli!* Er
gab Gas, und sein altes Auto machte
unwillig einen Satz nach vorn. ,Bist du
verrlckt?”, zischte der Untersetzte,
Jwillst du eine Verkehrsstreife auf uns
aufmerksam machen?* ,Was wollen
Sie von mir?* Der Untersetzte lachte.
.Dreimal darfst du raten. Wir fahren
Richtung Norden. Und bilde dir bloB
nicht ein, dass du mich reinlegen
kannst. Die kleinste verdéachtige Bewe-
gung kdénnte mich nervos machen.
Und wenn ich nervis bin, schieBe

ich sehr schnell. Du mochtest doch
nicht, dass deine Frau Witwe wird?*

Der Mann am Steuer zuckte zusam-
men. ,Bin selbst Witwer®, sagte er ton-
los. Dann fiigte er mit einem Seitenblick
auf den Koffer seines Fahrgastes hin-
zu: ,Sind Sie Bankrauber oder so?*
+Schlauer Knabe." ,Sie werden mit Ih-
rer Beute nicht weit kommen. Die Poli-

zei wird Sie finden." ,Diesmal nicht!"
Der Bankrauber lachte selbstgefallig.
JAls die mit Sirenengeheule ange-
braust kamen, war ich schon langst in
der U-Bahn. Dreimal bin ich umgestie-
gen, keiner ist mir gefolgt. Nee, diesmal
kriegen sie mich nicht.”

,Haben Sie keine Angst?*, fragte der
Mann. ,Der alte Otto und Angst? Nee,
Kumpel. Ich bin in Hochstimmung.
Hunderifiinfzigtausend Mause hat mir
der Bankkassierer in den Koffer ge-
packt, und kein bldder Kriminaler wird
sie mir wieder wegnehmen. Ich hab viel
Pech in meinem Leben gehabt. Jedes
Mal, wenn ich ein Ding gedreht habe,
wurde ich erwischt. Dann hat mir ein
Kumpel den Tipp mit der U-Bahn ge-
geben. Man muss nur schnell genug
sein, verstehst du? Na, und wie ich die
Treppen der Bahnstation hochsteige
und dein klappriges Auto an der Ampel
sehe, dachte ich: Wenn das kein Got-
tesgeschenk ist. Darin wird mich kein
Bulle suchen. Nun stellt sich noch he-
raus, dass du Witwer bist. Also keine
neugierige Frau, die Fragen stellt.
Lebst du alleine?* ,Ja." ,Es wird immer
besser. Wie heiit du?” ,Peter Stein.”
.Na, Peter, dann fahr uns
mal zu dir. Ich

fr”'
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denke, da bin ich bis morgen friih si-
cher." ,Horen Sie", wandte Stein ein,
+6s ware besser fiir Sie, wenn Sie aus-
steigen ..." ,Schnauze®, zischte Otto
wiitend. ,Ich habe gesagt zufahren. Ich
lasse mir von dir nicht meine Gliicks-
stréhne vermasseln.”

Als Stein bei sich in die Hauseinfahrt
einbog, war er unvermittelt von drei Po-
lizeiautos eingekreist. Drei Beamte in
Zivil rissen die Tir des Autos auf. ,Wal-
ter Stein, kommen Sie raus! Und wer ist
das?" Einer deutete auf Otto. ,Na, wenn
das nicht unser Freund Otto Schwirgott
ist!", rief ein anderer aus.

Otto umklammerte seinen Handkof-
fer. ,\Was ist denn passiert?”, fragte er
fassungslos. Walter Stein blickte ihn
mitleidig an. ,Es ist nicht so, dass ich
Ihnen nicht helfen wollte*, sagte er mi-
de, ,aber Sie missen wissen, dass ich
noch nicht so lange Witwer bin. Ich ha-
be mich vorhin telefonisch der Polizei
gestellt. Gestern Abend hat mir meine
Frau gestanden, dass sie mich verlas-
sen will. Da ist mir eine Sicherung
durchgebrannt und ich habe sie umge-

bracht.* Wernet/DEIKE

April 2011
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M-,_\ehp!-lppe Moy,

Schneide Molly und die einzelnen y
Kleidungsstiicke genau an den Konturen aus. Die Hiite
werden an der gestrichelten Linie aufgeschnitten und kénnen so auf
den Kopf gesetzt werden. Jetzt kannst du Molly nach Lust und Laune an- und
ausziehen. Wenn dir die Kleider nicht reichen, entwerfe doch einfach ein paar eigene.

© Morlok/DEIKE
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KAMMRATSEL
1. bras. Formel-1-Pilot (1 1994),

2. altgriech. Fabeldichter, 3.

Pulloverart, 4. Frucht des Ol-
baums, 5. Ordenspriester.

Durch Einsetzen der fehlenden
Buchstaben ergibt sich aus dem

Kammriicken und den Kamm-

TREPPENRATSEL

Die zu suchenden Begriffe sind waa-
gerecht in das Ratsel einzutragen. Die
Buchstaben auf der Treppe ergeben
das Lésungswort. 1. kleine Plattform,
2. europaisches Meer, 3. Geburisort,
Zuhause, 4. chemisches Element, 5.
Kennwort. DEIKE

enden das Losungswort. peike

Losung zu ‘Kammratsel’: 1. Senna, 2. Aesop, 3. Nicki, 4. Olive, 5. Pater — STAN-

NIOLPAPIER

RECHENQUADRAT

Die Zahlen 2 bis 9 sind so in die Gra-
fik einzutragen, dass die Rechnung
schliissig wird. Jedoch darf keine der
Zahlen ein zweites Mal verwendet
werden, und es wird grundsatzlich von
oben nach unten bzw. von links nach
rechts gerechnet. DEIKE

29| - +| |31

X
2] 210l

Lésung zu
‘Rechenquadrat’;

MAGISCHES QUADRAT

1. unausgebauter Dachraum, 2. Spei-
sefisch, Goldbrasse, 3. mit dieser Sa-
che, 4. altrdmisches kaiserliches Ge-
setz, 5. rein, nach Abzug DEIKE

1 2 3 4 5

DFMaOu-3
—

Losung zu ‘Magisches Quadat’:
1. Boden, 2. Orade, 3. damit, 4. Edikt,
5. Netto.

ECKENRATSEL

Aus den nachfolgenen Definitionen
sollen senkrechte Worter gebildet wer-
den, mit deren Endbuchstaben wie-
derum waagerechte Worter beginnen.
Richtig gelost, ergibt sich waagerecht
in der ersten Reihe und senkrecht in
der letzten Spalte — von unten nach
oben gelesen — ein anderen Begriff fiir
gerade jetzt.

1. Haarbiischel — Sohn (latein.), 2.
Speisefisch, Goldbrasse — Muse der
Lyrik, 3. Dringlichkeitsvermerk — Ge-
zeitenstrom, 4. Ausruf des Nichtgefal-
lens — Besitz (... und Gut), 5. Fremd-
wortteil: bei, daneben — Int. Kfz-Z. Pe-
ru, 6. chem. Zeichen f. Stickstoff. peike

1/2|{3/4/5/6

Ldsung zu
‘Eckenrasel’:

BIE
UP
HA
1D
AT
1u

1tszw
|2 |—|m
»wommm=Z

1

Losung zu ‘Treppenrétsel’:
1.Absatz, 2. Ostsee, 3. Heimat, 4. Wis-
mut, 5. Losung — ABSTIMMUNG

EIERUHR

Zundachst sind die Querspalten des
Ratsels zu l6sen. Auf der senkrechten
Mittelspalte ergibt sich dann das L6-
sungswort. 1. Fremdwortteil: drei, 2.
still, 3. Zettel, 4. griech. Unheilsgéttin,
5. griech. Buchstabe, 6. Frauenklei-
dungssttick, 7. blaublitig, 8. Vorname
d. Schauspielers Barker 1. DEIKE

A
9)
S

Losung zu ‘Eieruhr’: 1. tri, 2. leise, 3.
Wisch, 4. Ate, 5. Eta, 6. Kleid, 7. ad-
lig, 8. Lex — ARISTOTELES
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Stachelbeer-Tiramisu

Zutaten fir 6 Personen:
4 Eier, 100 g Zucker

2509 Magerquark "

250 9 Mascarpone

1 unbehandelte Orange
(es werden Saft, Abrieb und einige Zesten benétigt)

| 500 g Stachelbeeren, ca. 200 g Loffelbiskuits
_4| 2 EL Orangenlikér, ca. 50 g Schokosplitter

Zubereitung: Eier trennen. Eigelb mit dem Zucker schaumig rihren.
Magerquark, Mascarpone und den Abrieb von einer halben Orange
unterriihren. Stachelbeeren waschen, putzen und halbieren und in die
Masse rhren. EiweiB steif schlagen und vorsichtig unterheben. An-
schlieBend den frisch gepressten Orangensaft mit dem QOrangenlikdr
vermischen und die Loffelbiskuits da-
mit tranken. Die Halfte der Lof-
felbiskuits nebeneinander
in eine rechteckige Auf-

laufform legen, die

Halfte der Creme dari-
bergeben. Restliche Lof-
felbiskuits und dann restli-
che Creme darauf verteilen und
glatt streichen. Abgedeckt fiir mindestens sechs Stunden kalt stellen.
Tiramisu in Rechtecke schneiden. Schokosplitter dariberstreuen und
zum Schluss mit Orangenschalen-Zesten garnieren.

DEIKE PRESS

Ofenkuchlein

Zutaten flr 6 Klchlein:
Brandteig: 250 ml Wasser, /5 TL Salz

r 50 g Butter, 125 g Mehl, 3 Eier ﬁ v
o Flllung: 500 g Stachelbeeren

30 g Mandelpléttchen, 200 ml Sahne
1 EL Zucker, 1/, Packung Vanillezucker, Puderzucker

= Zubereitung: Wasser mit dem Salz und Butter aufkochen. Mehl auf
eed cinmal dazugeben und mit einem Kochloffel kréftig unterrihren. Den
Teig bei mittlerer Hitze so lange schlagen, bis er glatt ist und sich als KloB
vom Topfboden 18st. Topf vom Herd nehmen, Teig etwas abkUihlen lassen
und nach und nach mit den Knethaken des Handriihrgeréts die Eier un-
terriihren. Ein Backblech mit Backpapier auslegen, den Brandteig in ei-
nen Spritzbeutel fillen und zwolf kleine KloBe auf
das Blech spritzen. Geniigend Abstand zwi-

schen den einzelnen Ofenkiichlein lassen, da

sie ihr Volumen beim Backen mindestens ver-

doppeln. Im vorgeheizten Backofen auf der

zweituntersten Einschubleiste bei 200 °C 15 bis
: PR 20Min. backen. Herausnehmen und auf einem
- =" o Kuchengitter auskiihlen lassen. Mandelplatt-
W chen in einer Pfanne ohne Fett goldbraun rosten.
Gewaschene Stachelbeeren putzen und halbieren. Sahne mit dem Zu-
cker und dem Vanillezucker steif schlagen und mit den Friichten und
Mandelplattchen mischen. Ofenkiichlein waagrecht halbieren, Stachel-
beersahne einfiillen und mit Puderzucker bestaubt servieren. peike press

.

Stachelbeer-Chutney

Zutaten fir 3 Glaser a 250 mi:

500 g Stachelbeeren, 1 Zwiebel, 1 Knoblauchzehe
2 EL Korinthen, 1 rote Chilischote

1 unbehandelte Orange (flir Abrieb und Filets)

4 EL Zitronensaft, 4 EL Obstessig

17TL Salz, 1 TL geriebener Ingwer, schwarzer Pfeffer
1 Prise Zimt, 2 MS Nelken, 250 g Gelierzucker

Zubereitung: Die Stachelbeeren waschen, von den Stie-
len befreien und halbieren. Die Zwiebel schélen und
wiirfeln, den Knoblauch schalen und fein hacken.

Chilischote in sehr feine Wiirfel schneiden. Etwas

Schalevonder Orange abreiben und anschlieBend die Oran-
ge filetieren. Alle Zutaten - bis auf den Gelierzucker — in einem

Topfvermengen und aufkochen. Jetzt den Zucker unterrihren und alles

ca. 20 Min. kdcheln lassen.

In der Zwischenzeit Ein-

machglaser grindlich rei-

nigen und mit heiBem

Wasser aussplilen. Das

heiBe Chutney in die Gl3-

ser fullen und gut ver-
schlieBen. Das Chutney
zu gegrilltem Fleisch oder
zu Kase reichen. peikepress

Flammkuchen

Zutaten fiir 2 Personen:

Teig: 200 g Mehl, 1 Packchen Trockenhefe
100 ml lauwarmes Wasser, 1 TL Zucker, 1/ TL Salz, 1 EL Ol
Belag: 200 g Schmand, 1 Eigelb, 1/ TL Sélz, Pleffer
Chilipulver, 150 g Stachelbeeren, 1 Schalotte
1 Knoblauchzehe, 1 TL Butter

200 g Austernpilze, 50 g Roquefort (

[

L

h §

FRANZQOS

Zubereitung: Aus Mehl, Hefe, Wasser,
Zucker, Salz und Ol einen Hefeteig bereiten
und zugedeckt etwa 45 Min. an einem warmen Ort gehen lassen. In
der Zwischenzeit den Schmand mit dem Eigelb verrihren und mit Salz,
Pfeffer und Chilipulver wiirzen. Die Stachelbeeren waschen und putzen.
Die Schalotte und den Knoblauch schalen und fein hacken. Butter in ei-
ner Pfanne erhitzen, die gereinigten Austernpilze kraftig darin anbraten
und mit Salz und Pfeffer abschmecken. Den Teig auf einer bemehlten
Flache sehr diinn ausrollen und auf ein
- mit Backpapier ausgelegtes Back-
"L % blechlegen. Die Schmandmas-
\ se daraufstreichen und mit
Schalotte, Knoblauch, Aus-
ternpilzen und Stachelbee-
ren belegen. Zum Schluss
Roquefort-Wiirfel darauf ver-
teilen. Im vorgeheizten Backofen
bei 220 °C ca. 10 Min. backen. peike press
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" Bemve pie speise-
| KARTEN SAMTLICHER |
. moGuwew

“ICH MOCHTE FUR MICH UND MEINE FREUNMAN
EINE ROMANTISCHE ENTFLMRUNG BUZHEN MIT
| VOLLPENSION UND DEUR‘!’_S(H SPRECHENDER

r_é EISELEITUNG

7 es serivGTAN!
| ALLES EINSTEIGEN UND |
. ANSCHNALLEN!
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