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RATSELKRIMI
Das Verhangnis des Pfeffersacks

Bei Tagesanbruch wurden Meister Gelbert und ich von dem Wirt, bei
dem wir logierten, unsanft geweckt. ,Mordio!”, japste er. Wir folgten
ihm in ein rickwartiges Gemach. Auf dem Bett lag der Nirnberger Pfef-
fersack, der am Vortag vor aller Augen mit seiner prallen Borse geprotzt
hatte. Jemand hatte ihm die Kehle durchschnitten und die Giirteltasche
mit dem Geld geraubt. Das Fenster stand weit offen. , Gestern Abend
noch saBen wir unten beisammen”, dchzte der Wirt fassungslos. ,Wer
war auBerdem anwesend?”, wollte Meister Gelbert wissen. ,Nur Haus-
gaste”, erwiderte der Wirt, ,und von denenist bis jetzt keiner abgereist.”
- Was geschah also?" - ,Um Mitternacht zog ich die Fensterladen der
Schankstube zu und verriegelte die Tar. Dann brachte ich den Kauf-
mann, der reichlich gebechert hatte, auf sein Zimmer. DrauBen begann
es zu frieren. Ich schloss das Fenster ...". Wir untersuchten Butzenschei-
ben und Riegel - sie waren unversehrt. ... dann ziindete ich ein Nacht-
licht an ..." Der Meister bedugte die noch immer brennende Kerze. Be-
sonders auf der dem Fenster zugekehrten Seite war der Talg dick
heruntergetropft. ... dann bin auch ich ins Bett." Wir blickten hinaus
und an der Hausfassade entlang hinunter auf die Strae. Ein Sprung
von hier oben geldnge nicht ohne Knochenbriiche. ,Der Tater kam (iber
_ eine Leiter im Schutz der Nacht”, spekulierte ich, ,nun ist er
. langst dber alle Berge.” Meister Gelbert zweifelte: ,Ge-
nau das sollen wir denken, Ondra! Doch zwei Dinge
A hast du dabei Uibersehen!" Er wandte sich dem Wirt
zu: ,Sorgt dafiir, dass keiner der Gaste entflichen
kann. Ich bin sicher, der Mord hat sich erst vor kur-
zem ereignet, und der Téter befindet sich noch un-
ter Eurem Dach!” — Wie kam er darauf? Maxeiner/oEie
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Raum 1313

Garter, der Concierge, steckte einen Schliissel in das Schloss (iber den
Wahlknopfen. ,Der Besucherlift, den wir gerade verlieBen, endet aus
Sicherheitsgriinden bereits im zehnten Stock”, erlduterte er dem In-
spektor. ,Dieser hier flihrt nur in die Chefetagen
und kann bloB mit Schliissel bedient werden.”
Sanft stoppte der Aufzug in der 13. Etage.
Die beiden Manner stiegen aus. Garter deu-

tete auf die offen stehende Birotur mit der

Nummer 13. Die Mobel waren in der Mitte

des Raumes zusammengeschoben und abge-
deckt, die Wande frisch tapeziert. Auf dem
Teppichboden lag der tote Jasper Burbridge, einer
der Inhaber einer international tétigen Firma, die hauptsdchlich
mit Diamanten handelte. ,Seine Brieftasche ist weg und seine golde-
ne Taschenuhr. Ob sonst etwas fehlt, konnten wir noch nicht feststel-
len.” Inspektor Debbins riittelte an einem der Fenster. ,Verriegelt,
wegen der Klimaanlage”, kommentierte Garter. Ohne den Gerichts-
mediziner und die Leute von der Spurensicherung war hier vorerst
nicht viel zu machen, entschied der Inspektor. Die beiden Ménner ver-
lieBen das Biiro wieder. Verdrgert gab Garter Giber sein Walkie-Talkie
jemandem die Anweisung, das Malerwerkzeug wegzuschaffen, das
im Korridor die Tlr zur Feuertreppe, dem einzigen Fluchtweg,
blockierte. ,Unglaublicher Leichtsinn!”, schimpfte er. ,Wo steckt ei-
gentlich dieser Security-Mann, der den Toten gefunden hat?”, wollte
Debbins wissen. ,Ralph Snow? Hat sich krank gemeldet. Ihm ging
der Leichenfund wohl doch zu nahe. Weshalb fragen Sie?" -, Weil ich
nicht glaube, dass der Téater von auBerhalb kam”, erwiderte Debbins.
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- Was war ihm aufgefallen? Maxeiner/ DEIKE
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Die gefeierte Dichterin

Als die Schriftstellerin 1952 der Gruppe 47 ihre Werke vortrug, waren
die Mitglieder des Literaturkreises begeistert. Ein Jahr spater empfing
sie aus deren Handen flir den Gedichtband , Die gestundete Zeit" ihren
ersten Literaturpreis. Weitere Auszeichnungen folgten, unter anderem
der Georg-Biichner-Preis, der Horspielpreis der Kriegsblinden und der
GroBe Osterreichische Staatspreis fiir Literatur. In ihren Werken the-
matisierte die 1926 in Klagenfurt geborene Poetik-Dozentin und ,bril-
lante Intellektuelle” (Heinrich Boll) das Problem von weiblicher Identitét
im Patriarchat. Zu Hause war unsere Gesuchte tiberall

und nirgends. Die Ehe lehnte sie als eine fiir den-
kende Frauen ,unmdgliche Institution” ab. Als
Psychologie-, Philosophie- und Germanistikstu-
= dentin logierte sie in Innsbruck, Graz und Wien,
dann pendelte sie, mit Max Frisch liiert, lange
Zeitzwischen Zrich und ihrem Wohnort Rom. |hr
letztes Werk, der Erzdhlband ,Simultan”, erschien
1972. Ein Jahr spéter erlag die Schriftstellerin, nach der heute ein re-
nommierter Literaturpreis benannt ist, 47-jahrig den Verletzungen, die
sie sich bei einem Wohnungsbrand zugezogen hatte. Wie heiBt die
ehemalige Hérfunkredakteurin, deren 1961 erschienene Erzahlung
LUndine geht” zur friihen feministischen Literatur zahlt?  pewe press
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Der wortkarge Abenteurer

Seine schnérkellose, fast minimalistische Sprache, die gleichzeitig Raum
lasst flr eigene Fantasien, machte ihn zu einem der ruhmreichsten
Schriftsteller des 20. Jahrhunderts. Seine Erzahlungen handeln meist
von schwierigen und geféhrlichen Situationen: Die ;
Helden kdmpfen im Krieg, in der Stierkampfarena
oder jagen wilde Tiere. Vieles, was er in seinen
Romanen berichtete, hatte er so (oder dhnlich)
selbst erlebt, Ubertreibungen nicht ausgeschlos-
sen. Der 1899 geborene US-Amerikaner wuchs
auf dem Land auf und blieb zeitlebens naturver-
bunden. Privat widmete er sich gern dem Angeln
oder Jagen, als Beruf wéhlte er den Journalismus. 1918 kampfte er als
Freiwilliger im Ersten Weltkrieg, wo er in einer Krankenschwester seine
groBe, aber unerflillte Liebe fand. Diese Erfahrungen beschrieb er in
dem Roman ,In einem andern Land”, Auch spétere Erlebnisse aus dem
Spanischen Biirgerkrieg verarbeitete er literarisch. Sein anerkanntestes
Werk schrieb er 1952 in seiner Wahlheimat Kuba, es brachte ihm ein
Jahr spéter den Pulitzer-Preis, 1954 dann sogar den Literaturnobelpreis
ein. Als er Kuba verlieB, machte ihn keine Heimat mehr gliicklich. Wer
schrieb den Roman ,,Der alte Mann und das Meer” und nahm sich 1961,
alkoholkrank und von Depressionen heimgesucht, das Leben? ah;DnKE}‘
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Menschen die wir lieben

E R

vt HUNDEBES
DIE WIR LIEBEN: .

,.t..—-c
z(\ Schnell haben wir die Hundebesitzer in

y ‘Seit einem halben Jahr hat mein

Schwager eine neue Stelle als
Hausmeister in einer gro3en integrati-
ven Schule. Mein Schwager mag Kin-
der, und als gelernter Schreiner tiftelt
und bastelt er gern, deshalb liebt er
seinen neuen Beruf. Ware da nur nicht
dieser standige Arger mit den Hunden
oder besser gesagt, mit deren Besit-
zern. Als er das erste Mal um die
AuBenanlage der Schule herum den
Rasen mahte, flog sie ihm braun und
stinkend um die Ohren: die Erkenntnis,
dass das, was er ordentlich und sau-
ber halten soll, von den Anwohnern als

Hundeklo missbraucht wird.
>3
b

36‘ ,Natlrlich hast du meine
volle  Unterstiitzung®,

bot ich ihm meine Hilfe an,
denn schlieBlich méchte ich
als Mutter zweier Kinder auch
nicht, dass diese beim Spiel
standig in die organischen Tret-
minen hineintapsen. Wenn wir die Leu-
te ansprechen und ihnen erklaren,
dass sie inre Hunde besser auf das an-
grenzende Feld schicken oder aber die
Haufchen wieder einsammeln, um der
Gesundheit der Kinder willen, sollte
das Problem schnell gelést sein —
dachten wir.

=
/ & Wir legten uns auf die Lauer. Un-
sere erste interessante Beob-
achtung war, dass die Hundebesitzer
so lange ihren Vierbeiner liebevoll fest
im Blick haben, bis er sich hinhockt und
den Riicken krimmit. Schlagartig
schweift in diesem Moment ihr Blick in
die Ferne, als ob sie mit dem, was da
gerade passiert, nichts zu tun haben.
,Hallo, entschuldigen Sie, Ihr Hund hat
soeben auf das Schulgeldnde geka-
ckelt. Wiirden Sie bitte den Haufen ent-
fernen, schlieBlich spielen hier Kinder.*

verschiedene Kategorien eingeteilt.
Da gibt es zuné&chst die, die betreten
zu Boden schauen und sich entschul-
digen. ,Tut mir leid, er hat es nicht bis
zum Feld geschafft, soll nicht wieder
vorkommen." Das sind die angeneh-
men Félle, die man auch weiterhin
freundlich auf der StraBe griiBt. ,Oh,
ich habe doch tatséchlich das Titchen
vergessen.” Oder: ,Ach, ich wusste gar
nicht, dass dieser Bereich noch zum
Schulgelande gehort.* Vor meinem
geistigen Auge wachsen in diesen Ge-
sichtern ganz lange Pinocchio-Nasen.

Aber gut, auch hier griBt man sich
weiterhin, denn diesen Hundebesit-
zern ware es peinlich, nochmals er-
wischt zu werden.

37

(‘\ Die dritte Kategorie ist schon
5 schwieriger. ,Was regen Sie
sich auf, nur wegen diesem kleinen
Haufenda.” ,Unddie Kinder?“ ,Achdie,
die sollen drinnen sitzen und was ler-
nen.” Da muss man schon mal die Pa-
ragrafen der Umweltschutzverordnung
zitieren, hilft aber auch nicht immer.
wSchieben Sie sich Ihre Paragrafen
doch in den ..., der alte Hausmeister
hat sich nicht so bléd angestellt.” Hier
baut sich bereits ein gegenseitiges
Feindbild auf. Nattrlich griiBt man sich
in diesem Fall nicht mehr.

b

,&' Und
; dann
haben wir
noch Kate-
gorie 4 ken-
nen gelernt,
leibhattig, in
Form  wvon
Frau Kulows-
ki. Frau Ku-
lowski wohnt
mit ihren drei Hunden — zwei kleinen
mit Locken, die ihrin Haartracht und Fi-
gur sehr ahnlich sind, und einem gro-
Ben Schaferhund — zwei StraBen wei-
ter. Zweimal am Tag packt sie ihre
Hunde ins Auto, fahrt exakt 360 Meter
bis vor die Schule, wo die drei Lieblin-
ge nahezu synchron ihre Haufchen ab-
legen. Ahnungslos lassen wir unseren
Spruch Uber die Entsorgung los. Was
dann auf uns niederbricht, ist ein wah-
res Feuerwerk an Beschimpfungen
und Statements lber Hundehasser.
Fassungslos schauen wir ihr nach, wie
sie schimpfend in ihrem Auto ver-
schwindet. Ein Hundehasser bin ich si-
cherlich nicht, im Gegenteil, ich mag
die treuen, geselligen Vierbeiner, aber
mit den Besitzern habe ich seither ge-
legentlich doch meine Probleme ...
Schorten/DEIKE
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Problem Nr. SH2127

BEFREIUNG EINES TURMES
N. A. Macleod

Deutsche Schachzeitung, 1983
Lob

Kontrolle: WeiB Kh2 Dg1 Tg3 Sf6 h7 —
Schwarz Kh4 Lb8 Sd3
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Wenn Wei den Gegner nur dazu bringen
kann, den Turm zu entfesseln, dann ist das
Ziel erreicht. Eine solche Befreiung in Gang
zu setzen, dafir gibt es verschiedene Metho-
den. Aber welche ist die richtige?

Auflésung zu ‘SH2127’:
Wenn 1.Dg27? (droht 2.Dh3 matt), nicht 1...5f4
2.Tg4 matt, sondern 1..Sf2!, und wenn
1.8g57 (droht 2.5f3 matt), nicht 1...Se5 2.Th3
matt, sondern 1...Se1!Aber nach 1.5f8! (droht
2.5g6 matt) entfesseln beide Verteidigungs-
ziige des schwarzen Springers den Turm:
1...5f4 2.Tg4 matt/1...Se5 2.Th3 matt. Dazu
noch 1... Lxg3+ 2.Dxg3 matt. ,Ein schon be-
arbeiteter Edelstein”, sagt der britische Ex-
perte Barry Barnes.
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Problem Nr. SH2130

EIN HINDERNIS
E. M. H. Guttmann
Die Schwalbe, 1960

Kontrolle: WeiB Ka3 Dc3 Ba2 c2 - Schwarz
Kal Le1 Bb2
WeiB zieht und setzt in 5 Ziigen matt.

Der schwarze Konig ist in jedem Sinne in die
Ecke getrieben worden. Aber wie kommt WeiB
an ihn heran? Kann dieser Monarch nicht ein-
fach mit dem Pendelmandver Kb1-Ka1-Kb1
usw. seine ruhigen Tage genieBen?

Auflésung zu ‘SH2130":

1.Kb3! Kb1 2.a4 Ka1 3.Ka3 Kb1 4.Db3 Ka1
(4...L zieht 5.0xb2 matt) 5.0a2 matt. Alliméah-
lich sieht der Loser ein, dass der Ba2 ein Hin-
dernis darstellt. lhn bis nach a8 zu steuern,
das wirde einen Zug zu viel kosten. Also ihn
einfach ins Exil schicken und dann zupacken!

Problermn Nr. SH 2411
Nicht wie im Satz

V. Melnichenko
Smena, 1992
Erster Preis (geteilt)

Kontrolle: WeiB Ke8 Thé h7 Bg7 - Schwarz
Kg8 Ti7 Be7
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der schwarze Konig ist gut festgenagelt, und
verzweifelte energische Zlige des alliierten Tur-
mes wirden hart bestraft werden (1...Tf8+
2.gxf8D,T matt/1...Txg7 2.Th& matt). Aber die
Stellung scheint auch fur WeiB geklemmt zu
sein. Her mit dem Brecheisen!

Losung zu ,SH 2411":

1.Tg6! (droht 2.Th8 matt) 1..Tf8+ 2.gx85
matt;1...Txg7 2.gTxg7 matt;1...Kxh7 2.g8D
matt. Das geschickte Opfer des Turmes am An-
fang bedingt die geanderte Umwandlung
nach 1...Tf8+, die fiir die erneute Deckung von
h7 sorgt. Auch nach 1...Txg7 geht es anders
als im Satz.

Problem Nr. SH 2511
Schach auf Schach

M. Velimirovié
Probleemblad, 1999
2weiter Preis

Kontrolle: WeiB Kb2 De6 Td2 d8 Lb1 Sd3]
d5 Bc5 ed - Schwarz Kd4 Ths LeS Be3 f5
Weil3 zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der schwarze Kénig kann sowohl ¢4 als auch)
(mit Schlag) e4 betreten, und zwar schachbie]
tend. Aber der Ldser wird feststellen, dass
Weill dieses nicht zu beflirchten braucht, denr|
auch dieser hat Aussichten auf Abzugsschach-
angebote. So weit, so gut. Aber auch so ver
geblich, denn das bringt uns alles nicht weiter

Losung zu ,SH 2511":
Im Satz haben wir 1..Ked+ 2.5¢3 matt und]
1...Kxed+ 25xe5 matt. Aber nach 1.Dcé)
{droht 2.Da4 matt) kommt einreziproker Matt:
wechsel: 1..Kcd+ 2.5xe5 matt und 1...Kxed+
2.5¢3 matt. Die Abziige, die zwecklos waéren
wirden also jene sein, die die Springer gleich
am Anfang probieren kdnnten.

>roblem Nr. SH2129

JIE MAUER
. Russ
The Problemist, 2002

Kontrolle: WeiB8 Kf7 Ta1 Sf8 Ba2 b2 c2 d2
22 f2 h2 - Schwarz Kh8 Bg7
WeiB zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Hier ist es wohl der weiBe Turm, der kénigs-
norderische Absichten hegt. Aber wie be-
<ommt er die Bewegungsfreiheit, die er
sraucht? Die einzige Licke in der Mauer der
neiBen Bauern kann er ja nicht ausnutzen:
1.Tg17 g5! 2.Tg3 g4 lasst ihn ratlos.

Aufldsung zu ‘SH2129":

Nenn 1.h37,g6! und wenn 1.h4?,g5!. Also zu-
arst (und geduldig) 1.Th1!und dann entweder
1...g6 2.h4 g5 3 hxg5 matt oder 1...g5 2.h3 g4
3.hxg4 matt (Banny-Thema). Nach 1.a47? gibt
251...g5! 2.Ta3 g4.

Problem Nr. SH2128

VIER LINIEN

H. Ahues

Die Schwalbe, 1979
Zweiter Preis

Kontrolle: Weil Kc3 Df8 Te2 g7 La3 g8 Scd
e6 Ba2 - Schwarz Kb1 Dc8 Ta1 g6 Lf5 Sh1
Bc6 d3 e5e7

WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

In diesem ambitids angelegten Zweizliger des
deutschen GroBmeisterkomponisten Herberl
Ahues wimmelt es von Leben, und der Losen
dirfte es zuerst schwer finden, sich zu orien-
tieren. Aber die Miihe lohnt sich: kein Wunder,
dass dieses reichhaltige Werk preisgekron
wurde!

Auflésung zu ‘SH2128":

1.8c7! (droht 2.5d2 matt) 1...De6 2.Db8 matt
1...66 2.0b4 matt; 1...Le6 2.0f1 matt; 1...Te€
2.Tg1 matt. In diesen vier Varianten offnet
Schwarz Linien fir WeiB, die dieser nicht
selbstim Voraus schlieBen darf: 1.5d87/5¢5%
S5f47/5g57 1...De6leblLe6!Teb! Nach 1.5¢7!
TxaZ2 gibt es 2.Te1 matt.
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Prablem Mr. SH 2311
Keine Akrobatik

C.R.B. Sumner
Chess Amateur, 1927

Kontrolle: WeiB Kf7 Dag Lb4 d7 Be6 -
Schwarz Kc7 Th7 Lhé Bb5
Weil zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Gewisse Maglichkeiten sind schon am Hori-
zont, 2z B. 1. Kbh6 2 Da5 matt. Auf der ande-
ren Seite kann der schwarze Léufer ungestraft
ziehen — ain Wartezug wird also nicht gend-
gen. Das Problemmaterial im Chess Amateur
gehért zum festen Bestand der Kunstschach
geschichte.

Lésung zu ,SH 2311";

1e7! (droht 2.Dd8 matt} 1. Kxd? 2.Dxb7
matt; 1. Kb&  2.0a5 matt, 1. Ta?  2.Dxa?
matt;1...Th8 2.Dc6 matt;1...Thé 2.Dc8 matt.
Der Opferschlissel ist unerwartet und gefillig
Probleme traditioneller Art aus den Zwanziger-
jahren des venigen Jahrhunderts bieten immer
noch Interesse und Laserfreude, obgleich
{oder weill) sie frei von moderner technischer
Akrobatik sind. Sumners Zweizlger mit seinen
verschiedenen Damenmatts ist ein gutes Bei-
spiel dafir.

Problem Nr. SH 2911

Damenwahl

V. Sheltonoshko
Smena, 1994, Zweiter Preis

Kontrolle: WeiB Kc6 Dh4 Tf4 - Schwarz Kh1
Bg2 h2
WeiB zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Das kann doch nicht schwer sein. Kdnnen wir nicht
einfach 1.De1+spielen? Nach 1...g10 2.Ded+Dg2
hatten wir mit 3.Tf1 ein ganz nettes Fesselungs-
matt. Auch andere vielversprechende Zige stehen
der weillen Dame am Anfang zur Verfligung. Es
fangt alles an, verddchtig zu werden. Turnierpreise
werden einem nicht geschenkt.

Losung zu ,,5H 2911":

Nicht 1.0e1+? g15! Nach gewissen anderen Zu-
gen der Dame kommt es zu gegenseitigen Ver-
stellungeninnerhalb des weiBen Gefolges: 1.0f27
g1D,T!{2.7f1 gehtnicht) oder 1.0h52 515! (2.Tg4
5f3 und 3.0xf3 ist unmaglich) oder 1.Dg57? Kg1!
(2.Dc1 ware schén). Richtig ist 1.Df6! {droht
2711+ gxf1/g1D,S 3.0xf1 matt/3.Df3 matt)
1..g1D 2.Tf1 Dxf1 (2..Kg2 3.Df3 matt) 3.Dxf1
matt; 1..g915 2.Tgd S zieht 3.0{x)f3 matt (kein
Matt mit 3.0c6, auch der weiBe Konig hat also
seine dsthetische Funktion). Nach 1...Kg1 kommt
natlrlich sofort 2.0a1 matt. Es Uberrascht, dass
diese Miniatur nicht nebenldsig ist.

Problem Nr. SH 2611
Matt-Ambitionen einer Dame

G. Maleika
L'ltalia Scacchistica, 2000, Zweiter Preis

Kontrolle: Wei3 Kg6 Dhg Lh1 Sb2 d7 Bd2
h5 - Schwarz Kd4 Ta3 Lc2 h4 Sa2 Ba7 d3f6
Weil zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Die weille Dame steht ganz anspruchsics, aber
auchungeduldig in der Ecke. Kannsie bald zum
Angriff eingesetzt werden? Ja, das kann sie -
und wiel Ein horizontaler Zug dirfte ihr beson-
ders gut bekommen, aber welcher?

Ldsung zu ,,SH 2611™:

MWach 1.0a87 {droht 2. Ded matt und 2.0d5 matt)
kame 1...5¢3!. Also lassen wir die erste Drohung
fallen und ersetzen sie durch eine neue: 1.0g87
(droht 2.0d5 mattund 2.0c4 matt), aber 1...Lb3!
Wiederholen wir nun die gleiche Taktik: 1.0c8?
(droht 2.Dcd matt und 2.D¢5 matt), aber 1..Tc3!
Und soweiter: 1.0f87 (droht 2.Dc5 matt und Dd6
matt) 1..Ta5!,1.Db8? (droht 2.0d6 matt und
2.Df4 matt) 1..Lg3!,1.0h67 (droht 2.0f4 matt
und 2.0e3 matt) 1...Lg5! Richtig ist 1.De8! Nun
droht WeiB 2.0e3 matt und 2.Ded matt und ist
mit dieser zweiten Drohung wieder am Anfang:
Ein erstaunlicher Zyklus von Doppeldrohungen
mit der Dame als Solistin ist komplett, Jetzt ist
Schwarz endiich ohne Verteidigung.

Problem Nr. SH 3011
Nétiges Eingreifen

E. McCarthy
The Problemist, 1934

Kontrolle: Wei3 Kd4 Ta8 Lb6 Bg6 h6 -
Schwarz Kh8 Dg8
WeiB zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Miniaturen mit schwarzer Dame auf dem Brett
bilden eine hiibsche Kategorie fiir sich. Werner
Speckmann, der grofite Experte auf dem Ge-
biet der Kleinkunst, gab 1988 eine schine
Sammlung solcher Probleme heraus. Dieser
Dreiziiger fand seinen verdienten Platz darin.

Lésung zu ,SH 3011™:

1.Ld8! (droht 2.L6 matt) 1...De8 2.Lf6+ Kg8
3.TxeB matt;1...Df8 2.Lf6+ KgB8 3.h7 matt;
1...Dxg6 2.Lf6+ (immer noch!) 2..Kh7 3.Th&
matt; 1..Dcd+/Dd5+ 2.KxD Kg8 3.L zieht
matt. Das Eingreifen des Lauters am Anfang
ist absolut nétig - nach 1.Kd3? (z.B.) kdme
1...Dxa8! Und der weiBe Turm hat auch nichts
Verniinftiges zu bieten,

Problem Nr. SH 2711
Prazises Spiel

V. Tschepishnij
64, 1998
Vierter Preis

Kontrolle: WeiB Kb6 Dg8 Te? Lh2 h7 Sb4
g6 Bc5 d2 — Schwarz Kd4 Tf6 Lf2 Ba4 bS c6
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Das weille Paar Sg6 und Lh7 fallt sofort auf.
Sicher wird es eine wichtige Rolle spielen, sonst
hatte jener Laufer keinen Sinn, So weit, so gut,
aberder Loser mussimmer noch herausfinden,
wie die Batterie zur Geltung kommen soll - da
ist nur ganz prazises Spiel an der Tagesord-
nung.

Lésung zu ,5H 2711

1.5e5! (droht 2.5¢2 matt) 1..Tg6 2.53
matt;1..Tf5 2.e5xc6 matt;1.. Tf7 2.Dd8 matt;
1...Te6 2.Dg4 matt (dank dem genau Gberleg-
ten Schliissel ist der schwarze Turm verstellt).
Die vier Verteidigungszige von Schwarz neh-
men Weib je eine Diagonale und bilden zusam-
men ein Turm-Kreuz: Das Ganze wirkt also
recht harmonisch.

- N W e OO N @

Problem Nr. 5H 3111
Selbst schuld!

A, Kuzovkow
Seider-Gedenkturnier, 1992
Erste Ehrende Erwahnung

Kontrolle: Weil3 Kh2 Tc2 ed Lf8 g2 5b3 {7
Ba2 a4 f6 gb — Schwarz Kd5 Ta5 d7 La6 c3
5b7 Bb4 c6

Weil zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Die weille Batterie Ted/Lg2 verspricht viel. Auf
der anderen Seite hat der Turm die Pflicht, c4
und e6 zu decken, sodass er zur Zeit nicht ge-
rade bewegungsfrei ist. Allerdings freut er sich
auf 1...LeS+ 2.Txe5 matt. Vorteile und Nach-

teile scheinen also unter Weil und Schwarz ge-

teilt.

Losung zu ,SH 3111":

1.Tf2! (droht 2. Tf5+ Le5+ 3 fTxeS matt) 1. Ld4
2.Te3+ Kcd 3.5d2 matt;1...LeS+ 2.Tefd+ Ke6
3595 matt; 1..¢5 2.Td4+ Keb 3.Lh3
matt;1...5d6/ Te7 2.Te5+ Kcd 3.LF1 matt. Mit
den vier Antworten von Weil auf die Verteidi-
gungszige von Schwarz haben wir ein weiBes
Turmkreuz, Bei den Matts sind die schwarzen
Tarme immer wieder verstellt, Selbst schuld!
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Problem Nr. SH 2811
Wozu der Turm?

M. Mladenovic
hat Plus, 1997
Erste Ehrende Erwahnung

Kontrolle: Weill Kg3 De2 Ta5 Lh1 h6 5¢7 d2
Bb3 ¢5 - Schwarz Kd4 Scd Bb4 bS5 d6 d7
WeiB zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Mach einiger Uberlegung wird der Léser sehen,
dass Verschiedenes schon parat steht, z.B.
1..Ke5 2.Lg7 matt und 1..Kxc5 2.Le3 matt.
Aber man ahnt, dass wesentlich mehr daran
ist. Was kann zum Beispiel die Funktion jenes
weilien Turmes sein? Er ist zur Zeit und in je-
dem Sinne nur eine Randfigur.

Lésung zu ,.SH 2811":

1.5d51 Ke5 2.0Ded matt; 1...Kxc5 2.Dxcd matt,
also deswegen steht der Turm da - er ermbag-
licht das (gednderte) Fesselungsmatt. Dazu
noch 1... S zieht 2 Lg7 matt, aber 1...5e5 2 Le3
matt, und 1..dxc5 2.Ded matt. Die Laufer-
matts, die im Satz auf Ziige des schwarzen Ki-
nigs folgten, werden durch Interventionen der
weien Dame ersetzt, erscheinen aber jetzt
nach Zugen des schwarzen Springers. Dieser
hatte nun auch im Satz seine Bedeutung (z.B.
1...5b6 2.53 matt, 1...5e5 2.5xb5 matt). Das
Ganze bildet also einen |deal-Ruchlis.
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Problem Nr. SH 3211
Ein niitzlicher Fehlversuch

M. Marandyuk
Smena, 1995
Spezialpreis

Kontrolle: Wei8 Kd5 Dh2 Lb1 Sh8 Bd2 -
Schwarz Kg4 Bh7
Weil zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

han kdnnte sehr versucht sein, 1.Ke5 zu spie-
len, aber nach 1...h6! kommt Weill mit 2.5g6
nicht weiter, denn nach 2...Kf3! entdeckt er
dann, dass es keinen Mattzug 3.5e5 gibt -
selbst schuld! Aber legt dieser Fehlversuch
nicht einen anderen Gedanken nahe?

Losung zu ,SH 3211™:

1.Ke6! Kf3 2.KfSund 3.Ledmatt; 1..Kg52.LfS
und 3.5f7 matt; 1. h52.Dg2+und 3.5g6 matt;
1...h6 2.5g6 und jetzt 2., Kf3 3.5e5 matt oder
2...Kg5 3.Dh4 matt oder 2...h5 3.Dg2 matt.
Der Schltissel lasst e5 frei, sodass der Springer
esspater mattsetzend erreichen kann. Eine ele-
gante Miniatur, die ihren Preis voll verdient hat.
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Fair Play

P.i:iffig, schwarz und unparteiisch

ber mindestens 90 Minuten
am Ball bleiben, ohne ihn ein
einziges Mal zu berthren, das
erfordert nicht nur sportliche
Kondition, sondern auch
hochste Konzentration. Beides wird
von einem guten Referee verlangt.

L s

FuBballs, fihrten spatestens £
seit 1874 neutrale Schlichter 48
die Spielaufsicht: zwei Un- £3
terschiedsrichter (engl.:
umpires) und ein Ober-
aufseher, der allerdings
nur dann zum Einsatz
kam, wenn sich die
“umpires” partout nicht
einigen konnten. Die
Herren bewegten sich
am Spielfeldrand, auf
dem Rasen hatten sie
noch nichts zu suchen.
Mit wachsender Zahl der
Kicker und ihrer Organi-
sationen wurde der Ruf
nach verbindlichen Spielre-
geln immer lauter, und es
brauchte jemanden, der diese
Regeln dann auch als neutrale
Instanz durchsetzen konnte. Der
Unparteiische etablierte sich damit
endgultig in der Mitte des Geschehens.
Um sich besser Gehdr zu verschaffen, be-
nutzte er eine Trillerpfeife. Die beiden Un-
terschiedsrichter wurden bald von Linien-
richtern abgeldst. Auch Kleidungsvor-
schriften gab es schon: Fur die Referees
hatte man sich auf Schwarz geeinigt, weil
diese Farbe damals von keiner Vereins-
mannschaft getragen wurde. Die Erken-
nungsfarbe blieb, die Mode wechselte: Er-
schien der belgische Schiedsrichter John
Langenus bei der allerersten FuBball-WM
1930 noch in Samtjacke, Hemd und Kra-
watte, zogen seine Nachfolger eher ein
sportlich-bequemes Outfit vor. Auch die
Accessoires wurden erganzt: 1970 kamen
bei der Weltmeisterschaft erstmals gelbe
und rote Karten zum Einsatz, nachdem
vier Jahre zuvor ein Foulspieler den
mindlich erteilten Platzverweis nicht ver-
standen hatte - angeblich wegen man-
gelnder Englischkenntnisse. Nun konnte

man also wortlos bestrafen, und zwar un-
missverstandlich. Wie etwa 1997, als der
britische Amateurschiedsrichter Melvin
Sylvester im Eifer des Gefechts von einem
Spieler geschubst wurde. Er verpasste
dem Ubeltater spontan eine Ohrfeige -
und anschlie3end sich selbst die rote Kar-
te. Allein in Deutschland sind wahrend der
Saison laut DFB-Statistik heute rund
79000 Schiedsrichter im Einsatz, darunter
2000 Frauen. Alle sind ehrenamtlich tatig.
Was nicht heil3t, dass sie nicht bezahlt
werden. Die Vergutung ist abhéngig von
der jeweiligen Spielklasse und reicht von 4
Euro bei einem Schiilermatch bis zu rund
3000 Euro in der Bundesliga. Reichwer-

den ist also ausgeschlossen. Abgesehen
von jenem Pfiffikus, der genau das mit kri-
mineller Energie versuchte: Der Beste-
chungsskandal um den Schiedsrichter
Robert Hoyzer sorgte 2005 monatelang
fur Schlagzeilen. Inzwischen ist man eifrig
bemiiht, die Selbstkontrolle der Kontrol-
leure zu verfeinern. Der moderne Referee
tragt Headset und Vibrationsalarm, der
beim Fahneheben der Linienrichter in Ak-
tion tritt. Manipulationen sind so gut wie
ausgeschlossen. Auf die extrem geringe
Anzahl schwarzer Schafe in der 135-jahri-
gen Geschichte kdnnen die Damen und

Herren in Schwarz stolz sein.
Maxeiner/Deike
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Die Worter sind mit Hilfe der Definitionen
zu losen und waagerecht bzw. senkrecht
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Waagerecht: 1. 1= 7 C 5. fast, beinah, 6.
ein Halbedelstein, 5. \ Abk.: im Ruhestand,
zu keiner Zeit, 8. starker f o), 7 S 7. Vorname v. Delon, 9.
Zweig, 9. zusammengehori- _ A4 Doppelzahl beim Wiirfeln, 10.
ge zwei, 11. Liebelei, 12. iiber- i \ engl.: eingeschaltet, 12. laute
maBig, 14. weibl. franz. Artikel, 15. . Mitteilungen, 13. Initialen Ecos, 14.
Bindewort, 17. Ergebenheit, 18. kleine 1" Amtssprache in Laos, 15. Einzelsttick,
Kellerkrebse, 21. musik.: leise, 23. Feierl. 16. ital. Tonsilbe, 19. Mixbecher, 20. mannl.
EheschlieBung, 26. Liebe im Mittelalter, 27. gro- franz. Artikel, 21. Pferdegangart, 22. Gesuche,
Ber Hlihnervogel, 29. Anteil am Gemeindewald, 30. 23. Scharfrichter, 24. Handlung, 25. engl.: eins, 27.

Sohn Adams (A.T.), 32. exakt, prazise, 34. Ehemann,

35. Strand, 37. skand. Mannername, 38. Gesprach mit Gott,
39. Ligbschatt, 40. Uberreichender, 41. arkt. Meeresvogel, 42.
dan. Sagenheld, 43. Schnell, schnell!, 45. Abendmahlfeier, 47.
Impfstoffe, 49. ausgest. Riesenlaufvogel, 50. griech. Buchsta-
be, 51. Liebhaber, 54. unfein, vulgar, 56. Wonnemonat, 57. af-
ghan. Gewicht (4,5 kg), 58. Dienststelle, 59. Vogel der Venus,
60. nordamerik. Wildrind, 61. dt. Vorsilbe. Senkrecht: 2. Le-
bensgefahrte, 3. griech. Vorsilbe: Stern, 4. int. Kfz-Z. Litauen,

Flrsorge, 28. franz.: dich, 31. |ltalien’ in der Landes-
sprache, 33. Vertretung der EU-Staaten, 34. Stadt an der Wei-
Ben Elster, 35. Abk.: und andere, 36. Kfz-Z. Erfurt, 38. eine
Feuerwaffe, 40. Bereich, Gebiet, 41. afrik. Dickblatigewéchs,
43. Schutzwalle, 44. rém. Zahlzeichen: 950, 45. weggebro-
chen (ugs.), 46. kleinstes Teilchen, 47. Matrose, 48. Initialen
d. franz. Autors Rolland, 51. ital. Genie, T 1519 (da ...), 52. int.
Kiz-Z. Argentinien, 53. Vorschlag zur Abhilfe, 55. vertraute An-
rede, 58. Dauerbezug (Kw.), 59. Radrennen

Seite 7 Donnerstag. 28. Juli 2011



NOVOMATIC

GROUP OF COMPANIES

,,In Slowenien tétig zu sein
bedeutet fiir uns: Export von,
dsterreichischem Know-
How und Investieren in
zuverléssige, internationale
Wirtschaftsbeziehungen.

Wir sichern damit
dsterreichische

Arbeitspléatze. “

Dr. Franz Wohlfahrt
Generaldirektor NOVOMATIC

RotweilBBrote Innovation in Slowenien:
Aus Gumpoldskirchen.

Am Weg von Gumpoldskirchen ans Adriatische Meer, nahe der italienischen Grenze, findet sich im
aufstrebenden Slowenien eines der jiingsten, erfolgreichen Projekte der Novomatic Group: Das Hotel
& Casino Resort Admiral, ein Unterhaltungsbetrieb des 21. Jahrhunderts. 61 Mitarbeiter versorgen die
Gaste im A La Carte-Restaurant, auf der Sonnenterrasse, im 88-Betten-Hotel sowie an den modernsten
elektronischen Roulette- und Spielautomaten auf internationalem Spitzenniveau — selbstverstandlich im
ganzen Resort barrierefrei. Ganz nach dem Motto von Griinder und Mehrheitseigentiimer
Prof. Johann Graf: Vorsprung durch Innovation.

Osterreichische Planung, Technik und Ausstattung fiir ein modernes Automatencasino wurden in unserem
Nachbarland damit erstmals in einem eigenen Spielbetrieb realisiert. Diesen Erfolg ermdglichen unsere rund
2.700 heimischen und weltweit rund 16.000 Mitarbeiter, soviel ist sicher. Denn die wirtschaftliche Kraft
oOsterreichischer Unternehmen am Weltmarkt ist stets die Summe des Ganzen.

WWW.NOVOMATIC.COM

A-NOVO-0045-09-45 Novomatic rotweilrot Mutation A4.indd 1 18.03.10 16:11
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Kohler?

a. Lehm

b. Wasser
c. Holz

. d. Kohl

’ " Auf dem Holzschnitt

seht ihr einen Scheren-

— . 0 ] ’_'_,_c.-._,__—_-.-:_’-‘» schleifer Die beiden Was verbirgt
' 0 \lefa' 4 Bilder unterscheiden sich sich hinter der
\. ; Pa® durch 10 Verdnderungen.

Koénntihr sie finden?

Berufsbezeichnung
Kiirschner?

a. ein Pelzmacher

b. ein Kiichengehilfe
c. ein Korbmacher

d. ein Schnapsbrenner

gj Woas stellte

ein Stell-
macher her?
a. Korsetts
b. Periicken
c. Pferdefuhrwerke
d. Eisenbahngeleise

b
g
g
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Bridge

s AB N ] & 9852
v D86 v72

+ K54 W 0 ,api0
& ADB92 s & 8543

Bridgeaufgabe Nr. B2103

Uber Ihre Treff-Erdffnung reizte Nord, ein
sehr erfahrener Spieler, .1 Coeur”. Ihr Part-
ner gab negatives Kontra und zeigte damit ei-
ne Vierer-Pik. Siid passte. Sie sprangen auf
+2 Sans-Atout’, die Ost auf ,3 Sans-Atout”
hob. Alle passen. Nord greift Coeur-Fiinf
(vierthtchste Karte) an. Siid legt Coeur-
Zehn. Wie planen Sie, um lhrer Sans-Atout-
Partie moglichst gute Chancen zu geben?

Aufldsung zu ‘B2103":

In Coeur sind Sie nun ohne Deckung und hof-
fen, dass Siid Treff-Kénig hat. Der Spielplan
scheint simpel: Nach Karo zum Tisch folgt
Treff-Impass. Gliickt er, gibt es einen Uber-
stich, hat Nord den K&nig, ist der Kontrakt ein-
oder zweimal down. War das alles? Im Prin-
zip ja, doch dieser Kantenstand verdient Auf-
merksamkeit: S0d kénnte alle Treffs haben!
Gegen K1076 missten Sie dreimal schnei-
den. Erreichen Sie den Dummy nur zweimal,
fehlt ein Stich. Wie kommen Sie dreimal zum
Tisch? Hat Sid alle Treffs, kinnten Sie nach
Karo zur Dame spater Karo zur Zehn riskie-
ren und hétten ein drittes Entreé, wenn Nord
Karo-Buben hélt. Nord passt aber auf und
setzt den Buben ein, um so den dritten Uber-
gang zu verhindern. Was tun? Sie Uberneh-
men in der ersten Karorunde den Konig mit
dem Ass und verzichten auf einen mdglichen
Uberstich. Hat Sid Treff K1076, schneiden
Sie zur Karo-Zehn. Nur so gewinnen Sie,
wenn lhre Gegner hielten

Mord: & D103 w AKO543 « BO32 & -
Siid: » K764 » 108 « 876 & K1076

aB N | A KD1093
¥ B7653 v AK4

+ AB43 W 0| ,p7

& AB2 S & BBS

Bridgeaufgabe Nr. B2403

Seit Stunden verlor West im Rubberbridge.
Er hielt schlechte Karten, seine Partner
machten Fehler, und er wurde langsam miir-
be. Als sein Gegenilber 1 Pik" erbffnete, bot
er,2 Coeur”, Ost reizte ,4 Coeur” aus. Nord
griff Treff-Zehn an. West studierte den Dum-
my, verlor bald den Faden und hatte nicht
mehr die Nerven, einen verniinftigen Plan zu
finden. Auf welche Chance hatten Sie ge-
spielt?

Auflésung zu ‘B2403":

Der Kontrakt ist nicht hofinungslos. Am bes-
ten legen Sie Trefi-Ass; auch einmal klein zu
bleiben, wére nicht falsch. Dann wechseln Sie
auf Pik. Man nimmt und bringt Treff. Kommt
von Nord das 13. Treff, hoffen Sie auf drei
Trimpfe chne die Dame bei Sid und werfen
vom Tisch Karo. Spielt aber Sid das letzte
Treff, ist es aus. Sonst bleiben Sie im Rennen
und retten sich mit viel Glack, falls Trumpf-
Dame zu zweit steht. Ideal ware, wenn Sie
nach Coeur AK ungestért alle Karo-Verlierer
auf die Piks abwerfen kénnten. So viel Dusel
brauchen Sie aber dann nicht, wenn Nord
Atout-Dame doubleton hat. Der letzte Trumpf
wére dann bei Sid. Sobald er Pik schnappt,
wird er mit Atout-Buben Uberstochen. Dann
milssen Sie nur noch zurlick zum Dummy
kommen, damit Sie auf Pik alle Karos los-
werden. Dazu sparen Sie sich Coeur-Drei auf,
um mit ihr Atout-Vier am Tisch zu erreichen.
Das ist der Sieg, wenn die Gegner hielten

Nord: & 8742 v D3 + K102 » 10973

A AD N ] AK743
v AB4 v -

e+ 1087542 (W O] o kps3
& D6 S & 107432

Bridgeaufgabe Nr. B2303

Als Sid teilte und allein in Gefahr mit ,1 Sans-
Atout” (15-17) erdffnete, boten Sie trotz Ih-
rer dinnen Farbe ,2 Karo®, Hinter Ihnen reiz-
te Nord ,2 Coeur”. Ihr Partner sprang auf .4
Karo®. Von Siid kamen 4 Coeur®. Als Ost
dann noch ,5 Karo" ansagte, kontrierte S(d.
Nord spielt Coeur-Buben aus. Jetzt sind Sie
nicht chancenlos. Wie planen Sie, um viel-
leicht glanzende +550 aufzuschreiben?

Auflésung zu ‘B2303":

Der gegnerische Angriff lasst Sie aufatmen.
Héit Sid Karo AB9, fallen Sie nur far -100,
weil Sie rechtzeitig einen Verlierer in Treff auf
Pik loswerden kénnen. Wie wére es damit;
Sie geben auf Ihr Coeur-Ass vom Tisch Pik,
kassieren Pik-Ass und -Dame, stechen
Coeur, werfen auf Pik-Kénig Treff ab und
wechseln auf Karo-Kénig. Hat Sid alle
Atouts, fallen Sie einmal, halt er aber nur AB
blank, eriiillen Sie. Ist etwas faul bei diesem
Plan? Gegen gute Gegner, ja! Mit Karo AB
wiirde Siid Karo-Ass nehmen und Nord mit
Treff ans Spiel bringen. Halt Nord vier Piks
und ist hellwach, spielt er Pik in die dreifache
Chicane, damit Siid noch seinen Karo-Buben
macht. Was tun? Dieses Mandver hilft: Sie
werfen auf Coeur-Ass Treff ab, ziehen PikAD,
schnappen Coeur und trennen sich dann auf
Pik K7 von beiden Treffs (hat Std drei Piks,
kénnten Sie auch Pik-Sieben in der Hand
stechen). Das gewinnt, wenn lhre Gegner
hielten

Nord: » 10852 » B109753 + 9 & AS

aB N | 4 KD1093
v B7653 v AK4
enssz (W O 4p7

» AB2 S | #B6s

Bridgeaufgabe Nr. B2403

Seit Stunden verlor West im Rubberbridge.
Er hielt schlechte Karten, seine Partner
machten Fehler, und er wurde langsam mr-
be. Als sein Gegeniiber .1 Pik" eroffnete, bot
er 2 Coeur”, Ost reizte 4 Coeur” aus. Nord
griff Trefi-Zehn an. West studierte den Dum-
my, verlor bald den Faden und hatte nicht
mehr die Nerven, einen verninfligen Plan zu
finden. Auf welche Chance hatten Sie ge-
spielt?

Auflésung zu ‘B2403":

Der Kaontrakt ist nicht hoffnungslos. Am bes-
ten legen Sie Treff-Ass; auch einmal klein zu
bleiben, wire nicht falsch. Dann wechseln Sie
auf Pik. Man nimmt und bringt Treff. Kommt
von Mord das 13. Treff, hoffen Sie auf drei
Triimpfe chne die Dame bei Stid und werfen
vom Tisch Karo. Spielt aber Sid das letzte
Treff, ist es aus. Sonstbleiben Sie im Rennen
und retten sich mit viel Gluck, falls Trumpf-
Dame zu zweit steht. Ideal ware, wenn Sie
nach Coeur AK ungestirt alle Karo-Verlierer
auf die Piks abwerfen kénnten. So viel Dusel
brauchen Sie aber dann nicht, wenn Nord
Atout-Dame doubleton hat. Der letzte Trumpf
ware dann bei SUd, Sobald er Pik schnappt,
wird er mit Atout-Buben Uberstochen. Dann
miissen Sie nur noch zurlick zum Dummy
kommen, damit Sie auf Pik alle Karos los-
werden. Dazu sparen Sie sich Coeur-Drei auf,
um mit ihr Atout-Vier am Tisch zu erreichen.
Das ist der Sieg, wenn die Gegner hielten

Nord: & 8742 » D8 ¢ K102 = 10973
Sid: & AG5 w 1082 « B965 ~ KD4

Bridgeaufgake Nr, BRZ609

Nur Ost-West waren in Gefahr. Nord eroff-
nete als Teiler ,2 Pik" (Sechserfarbe, 69
Punkte). Ost und Sid passten. Mit viel Mut
reizten Sie .3 Coeur”. Ihr Partner hob Sie
auf 4 Coeur”. Nord greift Treff-Buben an,
Sud nimmt das Ass und setzt Treff-Dame
fort. Nord schnappt thren Kénig und wech
selt auf Pik-Konig. Kein guter Start! Wie pla-
nen Sie, um noch eine kleine Chance zu ha-
ben?

Antwort zu ,BR2609™:

Scheinbar erflillen Sie nur, wenn Karc B109
blank steht. Doch auch chne diese mikro-
skopisch kleine Chance ist nicht alles verlo-
ren. Halt Mord vier Karos, kdnnen Sie ihn
unter Druck setzen. Nach Pik-Ass ziehen Sie
Coeur DB. Bedient Nord beim zweitenmal
nicht mehr, sieht es glanzend fur Sie aus,
weil Mords Karte 6-2-4-1 steht, Mit Karo-Ko-
nig in der Hand spielen Sie Coeur AK.
Der Tisch gibt Pik und Treff. Als Sie mit Pik
9 Coeur 5Karo 6 Treff 86 den letzten Trumpf
spielen, ist Nord verloren. Er muss drei Ka-
ros behalten und wirft Pik-Dame blank, Der
Tisch gibt von Pik B4 Karo AD8 die Karo-
Acht, Sie spielen Pik und gewinnen. Bedient
Nord auf Coeur DB, hat er hachstens drei
Karos. Sie wechseln auf Pik. Kann S0d bril-
lant Mords Pikstich trumpfen, um Treff ab-
zuziehen, sind Sie down. Sonst ist SUd ver-
loren. Sobald alle Atouts gespielt sind, kann
er nicht Karo und Treff bewachen, Sie hat-
ten Gllck; denn lhre Gegner hielten

Nord: & KD10762 % 108 4 B942 & B
Sud: 4B w9764 ¢ 1053 & AD1092

Bridgeaufgabe Nr. BR2509

In einem Teamkampf lagen Ost-West hin-
ten. Ost begann ,1 Sans-Atout” (15-17),
West sprang auf .3 Coeur”, Ost bot ,4
Treff” (guter Coeur-Anschluss, Treff-Ass),
Woests 4 Pik" versprach Erstrundenkontrol-
le, Osts 5 Karo” zeigte auch dort ein Ass
und Wests 5 Sans-Atout” fragte nach
Atout-Tops. Nach Osts 6 Coeur” bot West
.7 Coeur” aus - fast schon Hazard. Nord
greift Karo-Kénig an, Was nun?

Antwort zu ,,BR2509":

In der Schlussphase eines Teamkampfs ver-
lorene Punkte aufholen zu waollen, ist ver-
standlich. Fraglich ist jedoch, ob man die
Grenze zwischen Mut und Tollkihnheit so
mablos Uberschreiten sollte wie hier, Trotz-
dem: Vollig aussichtslos ist der GroB-
Schlemm nicht, Fallt Pik 4-4 aus und halt
Nord auBer Karo-Mariage die ldngeren
Treffs, ist die Verteidigung machtlos. So
kénnten Sie anstelle von West flr ein klei-
nes Wunder sorgen: Nach Karo-Ass stechen
Sie Pik, gehen mit Trumpf zum Tisch, schnap-
pen wieder Pik, spielen Treff zum Ass, ste-
chen Pik mit Coeur-Zehn, erreichen den
Tisch mit Atout und trumpfen Pik mit Coeur-
Kdnig. Ist Pik-Zehn hoch, sehen Sie bereits
einen Silberstreif am Horizant: Siespielen lhr
letztes Coeur zum Trumpf-Ass. Der Dummy
hat Pik 10 Karo BS Treff 6, die Hand Karo 6
und Trett KD7. Es folgt Pik-Zehn. Nord be-
halt Karo-Dame und gibt deshalb die Treff
kontrolle auf; denn die Gegner hielten

Nord: & KB94 W 4 ¢ KD93 & 10852
Siid: & AD83 ¥ 92 ¢ 10872 & B94

Bridgeaufgabe Nr. BR2409

Alle waren in Gefahr. Sud eroffnete
als Teiler .2 Pik" (Sechserfarbe, 69 Punk-
te). Sie riskierten ,3 Coeur”, Nord bot
.3 Pik" und Ost (iberraschend ,4 Pik"l Als
Sie mit 5 Treff” lhr Ass zeigten, reizte Ost
L6 Coeur”, Nord greift Pik-Bube an. Sie le-
gen am Tisch die Dame. Sid gibt den Ko-
nig. Sie stechen und spielen Coeur zum
Ass, doch Std wirft Pik ab. Wie soll es wei-
tergehen?

Antwort zu ,BR2409":

Nattrlich sind Sie nicht amisiert Uber den
4.0 Stand der Atouts, doch es lohnt sich,
diese Herausforderung anzunehmen, Wie
widre es damit: Sie schneiden erfolgreich
auf Nords Coeur-Buben, ziehen Trumpf und
verlassen sich auf Karo-Expass zur Dame?
Dieser Plan ist so gut wie aussichtslos; denn
Sid wirde mit Pik AKxxxx und Karo-Konig
mehr Punkte halten als von ihm gereizt. Ha
ben Sie eine bessere ldee? Sie konnten ver-
suchen, in der Hand viermal Pik zu stechen.
Im dritten Stich schnappen Sie Pik, gehen
mit Tretf zum Tisch und trumpfen wieder
Pik, diesmal mit Coeur-Zehn. Es folgt Treff
zum Tisch. Schnappt Nord nicht, sieht es
gut aus: Sie stechen das letzte Pik mit der
Dame, schneiden mit Atout-Acht zur Neun
und ziehen Coeur-Kanig. Die Hand gibt Ka-
ro. Es folgen Treff AD., Sobald Nord trumpft,
muss er Karo von seinem Konig zu lhrer Da-
me spielen, Nur so war der Schlemm zu ge
winnen; denn die Gegner hielten

Nord: & B105 W B754 # K1032 & 85
Sud: & AK9832 W - ¢ BIBG & 1092

Siid:  # AB5 v 1082 » B965 & KD4 Sid: B35 ¥ KDB2 + AB & KB85
o & ABAT (& - N A 107652 [ »- N A D764 4 DB109843 | )y 4 652
¥ Arss v DB v K1087653 o o ¥ ADB ¥ D108632 ¥ AK9 V- ¥ AKDS4
s w (o] + ADS7 + 64 + ABS + D74 w D & AS + ADS w o + B8
& K863 S0 & 754 & KD73 S Lane | & AD43 5 L aKeis & AK6 5 L B0

Bridgeaufgabe Nr. BR2309

Niemand war in Gefahr. Nard erdffrete als
Teiler 1 Sans-Atout” {12-14). Siid bot 2 Ka-
ro” (Transfer fir Coeur). Sie boten kompro-
misslos 4 Fik”. Dabei blieb es. Nord be-
ginnt mit drei Atoutrunden! Siid wirft in
Coeur, Karo und Treff je eine Karte ab. Ha-
ben Sie eine Idee, wie Sie lhrem Kontrakt
beste Chancen geben? Ihr Partner wire
enttauscht, wenn Sie trotz seiner 11 Punk-
te fallen wiirden.

Antwort zu ,BR2309":

Die Reizung der Gegner verriet lhnen eine
Menge. Siid hat fiinf oder sechs Coeurs und
hochstens einen Punkt, Wenn Sie samtliche
Trimpte abspielen und am Tisch Coeur A
Karo B8 Treff B102 belassen, wird Nord Ka
ro Kx Treff Dot oder Karo Kxx Treff Dxx be-
halten. Jle nachdem spielen Sie Karo-Ass
und Karo oder aber Treff AK und Treff. Zu-
frieden? Wohl nicht. Sie mUssen namlich ra-
ten, wie Nords Minoren am Schluss verteilt
sind. Gibt es etwas besseres? Zum Gluck
hilft Ihnen dieser Coup; Mit einem sorgsam
verwahrten kleinen Atout bleiben Sie unter
Nords Pik-Sieben! Dieses Opfer lohnt sich
und erspart lhnen unndtiges Raten in der
Endphase. Nord macht zwar verblafft mit
Trumpf-Sieben einen Stich, hat dann aber
nur noch verlierende Optionen: Nord kann
sofort Coeur spielen oder muss Sie mit Ka-
ro-Buben oder einem Treff-Bild zum Tisch
lassen. So gewinnen Sie auf jeden Fall. lhre
Gegner kennten halten

Nord: 4 AK7 ¥ B106 ¢ K94 & DB54
Sud: & - WOB732 ¢ 107632 4973
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Skataufgabe Nr. 5K 2609

Kartenabbild: Kreuz-Bube, Fik-Bube; Fik-Ass, Kanig, 8,
-7; Kreuz-Ass, -Konig; Herz-Konig; Karo-Dame

INS GRUBELN GEKOMMEN

Mittelhand passt sofort. Hinterhand reizt bis 33. Allein-
spieler aber wird Vorhand, die mit dem abgebildeten Blatt
auf Pik aus war, Im Skat findet sie Kreuz-10 und Kreuz-7
Pidtzlich jedoch kormmt Vorhand, die mit dem geringsten
Risiko soviel wie moglich Pluspunkte machen will, ins Grik
beln, und zwar, weil Hinterhand dem Reizen nach wohl
auch Pk spielen wollte,

Frage: Was ist dem Alleinspieler nach Lage der Dinge bei
sorgfahtiger Uberlegung zum Dricken fiir welches Spiel
zu empfehlen?

Lésung 2u 5K 2609"

Vorhand (V): Kartenabhild

Skat: bekannt

Fir die Frage, was Vorhand zu welchem Spiel driicken soll,
ist véllig uninteressant, wie hoch gereizt worden ist und
ob Hinterhand tatsachhich auch Pik spielen wallte, Der Al-
leinspieler besitzt namlich mit dem Skat einen unwerlier-
baren Grand, der mit mindestens 61 Augen absalut sicher
ist, wenn Pik-Konig und Herz-Kénig gedrickt werden, Die
gegeb Afligkeit dieses Spielausg; erklirt
sich aus diesem Zusammenhang: Der Alleinspieler gibt
héchstens drei Stiche ab. Da erselbst zwei Asse, eine Zehn
und drei Kanige hat, kénnen von den Gegnern hachstens
zwei Asse, drei Zehnen und ein Kénig {56 Awgen) kom-
men. Selbst gibt er dazu neben Pik-8 und Pik-7 nur noch
Karo-Dame (drei Augen) ab, sodass fir seine Kontrahen-
ten bestenfalls eben bei 5% Augen Endstation ist. Aber,
und das erklart die Feinheit beim Dricken: Entscheidet
sich Worhand fir Herz-Kénig und Karo-Dame, was zumin-
dest rein optisch auf den ersten Blick refzt, kann der Grand
durchaus mit 60 Augen in die Hose gehen. Diese Drick-
vanante wire logisch fehlerhaft und riskant!

Skataufgabe Nr. SK 2409

Kartenabbild: Herz Bube, Karo-Bube; Pik-Ass, 10, Ko
nig, -Dame, -9, -7: Kreuz-10, 8

HAND-VERLUST IM HANDUMDREHEN

Hinterhand mit zwei Augen mehr im Blatt als Viorhand
hat ein relativ starkes Farbhandspiel. Sie kommt aber gar
nicht erst zum Reizen. Geht doch Mittelhand auch mit ei-
nem recht passablen Farbhandspiel bis 36, ohne ebensa
wenig Alleinspieler zu werden. Mit Herz-Dame und Karo-
9im Skat hatte sie - beizeiten ans Spiel gekommen - nach
dem Drixcken zweier blanken Karten trotz einer kleinen
Schwachstefle sogar Mull ouvert gewonnen, Vorhand
aber verliert mit obigem Blatt Fik Hand, obwohl die dres
Resttriimple verteilt stehen.

Frage: Wie ziehen die Kontrahenten bei welcher Kar-
tenvertellung ein I | fir g
gende 60 Augen auf, ohine dass sich der Alleinspieler da-
gegen wehren kann,

Losung zu ,5K2409™;

Vorhand (V): Kartenabbed

Mittelhand (M): Kreuz-Bube; Pik-8; Kreuz-Ass, -Konig,
-Dame, -9, -7, Karo-Ass, -8, -7

Hinterhand (H): Pik-Bube; Herz-Ass, -10, Kénig, -9, -8,
-7; Karo-10, -Konig, -Dame

Skat: bekannt

Worhand kann ihr 0 scheinbar sicheres Pik Hand nicht ge-
winnen. Der Spiehverlauf:

1. VPG M Pik-8 H Pik-Bube (-2)
2.HKaroDame V Pik-Dame M Karo-7 (*6)
3. VPRT M Kreuz-Bube H Herz-Ass {13}

4 MKarofss  HKaroKonig  V Pik-Ass (+26)
MNun kann Vorhand Kreuz-10 nicht retten, weil sie diese
Farbe friber oder spater aufmachen muss. Hinterhand
schmiert dabei auf Kreuz-Ass und Konig ihres Partners
Herz-10 und Karo-10. Fazit: 601 Selbst ein Abwerfen von
Kreuz im zweiten Stich wiirde am Ganzen nichts dndern.

Skataufgabe Nr. SK 2409

Kartenabbild: Herz-Bube, Karo-Bube; Pik-Ass, -10, -Ko-
nig, Dame, 9, -7 Kreuz-10, 8

HAND-VERLUST IM HANDUMDREHEN

Hinterhand mit zwei Augen mehr im Blatt als Vorhand
hat ein relativ starkes Farbhandspiel. Sie kommt aber gar
nicht erst zum Reizen. Geht doch Mittelhand auch mit e
nem recht passablen Farbhandspiel bis 36, chne ebenso
wenig Alleinspieler zu werden. Mit Herz-Dame und Karo-
9im Skat hatte sie - beizeiten ans Spiel gekommen - nach
dem Driscken zweier blanken Karten trotz einer kleinen
Schwachstelle sogar Mull ouvert gewonnen, Vorhand
aber verliert mit obigem Blatt Pik Hand, obwohl die drei
Resttrimpfe verteilt stehen.

Frage: Wie ziehen die Kontrahenten bei welcher Kar-
tenverteilung ein exzall G iel fir gewinnbri
gende 60 Augen auf, ohne dass sich der Alleinspieler da-
gegen wehren kann,

Losung zu ,SK2409":

Vorhand (V): Kartenabbsd

Mittelhand (M): Kreuz-Bube; Pik-B; Kreuz-Ass, -Konig,
Dame, 9, -7; Karo-Ass, 8, -7

Hinterhand (H): Pik-Bube; Herz-Ass, -10, Kénig, -9, -8,
-1, Kare-10, Kénig, -Dame

Skat: bekannt

‘orhand kann ibr so scheinbar sicheres Pik Hand nicht ge-
winnen. Der Spietverlauf:

1. VP9 M Pik-3 H Pik-Bube (-2}
2, HKaroDame VPikDame M Karo7 (+8)
3. VK7 M Kreuz-Bube H Herz-fss 13}

4. MKare-Ass  HEaroKonig  V Pik-Ass (+26)
Nun kann Vorhand Kreuz-10 nicht retten, weil sie diese
Farbe frilher oder spater aufmachen muss. Hinterhand
schmiert dabei auf Kreuz-Ass und Kanig ihres Partners
Herz10 und Karo-10. Fazit: 60! Selbst ein Abwerfen von
Kreuz im zweiten Stich wirde am Ganzen nichts ndern

Skataufgabe Nr_ 5K 2309

Kartenabbild: Kreuz-Bube, Pik-Bube, Herz-Bube, Karo-
Bube; KreuzKonig, -Dame; Herz-Konig, -Dame; Karo-Ko-
nig, -Dame

AUF DEM SCHLAUCH

Flr Hinterhand mit dem vorangesteliten Blatt ist die Welt
trotz der merkwiirdigen Befkarte 2u den vier Buben durch-
aus noch in Ordnung. Immerhin hat sie damit gleich meh-
rere Optionen, zum einen, ans Spiel zu kommen, und zum
anderen, mit dem Skat problemlos Phuspunkte einzufahren.
Worhand jedoch halt beim Reizen ebenso 2ligig dagegen,
wie Mittelhand vorgeht, Bei 59 aber ist fir Mittelhand End-
station, Hinterhand wiederurn will das Spiel keinesfalls weg-
lassen und bietet schlieBlich in zwangsliufig abgespeckter
Spielabsicht 60. Mun muss auch Viorhand die Segel strei-
chen. Ohne es zu wissen, tedt sie mit Mittefhand ein ge
meinsames Schicksal: Beide hatten Null ouvert Hand sicher
gewonnen. Hinterhand aber findet im Skat geradezu Kata-
strophales, und zwar, wie esnicht schlimmer hatte kommen
konnen, PikKdnig und Pik-Dame. Kreuzspiel ist klar! Vollig
unklar indes ist ihw, was sie dazu am besten driicken soll,
Frage: Wie sind die Karten bei den Gegenspielern denk:
wilirdig verteilt, wenn Hinterhand sich vollig umsonst den
Kopf iiber die Driickvariante zerbricht, weil sie im Prinzip
weder Kreuz noch Grand gewinnen kann, also richtig auf
dem Schlauch steht?

Losung zu ,,SK2309™

Vorhand (V): Kreuz-Ass, -10, -9, 8, -7, Pik-Ass, -10, -9,
$,-7

Mittelhand (M): Herz-Ass, -10, -9, -8, -7; Karo-Ass, -10,
9,87

Hinterhand (H): Kartenabbild

Skat: bekannt

Bei dieser Karterverteibung haben nur Vorhand und Mit-
tethand mit jeweils Null ouvert Hand ein Blatt zum siche-
ren Spielgewinn,
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Skataufgabe Nr. 5K 3009
Kar bhbild: Herz-Bube, Karo-Bube; Herz-Ass, -10,- K&

nig, -Dame, -9, 8, -7; Karo-Ass
GRETCHENFRAGE

Mittethand reizt hoch und hiher und passt erst, nachdem
Vorhand auch noch 60 gehalten hat. Dazu besitzt Hin-
terhand das vorangestellte Blatt.

Frage: Gibt es nun fir Hinterhand eine logisch begrin-
dete Rechtfertigung, weiter zu reizen, und wasware Gber-
legenswert, wenn sie tatséchlich ans Spiel kime?

Losung zu ,SK 3009";

Hinterhand (H): Kartenabbild

Ja, was soll Hinterhand nach den Regeln der Vernunft tun,
wenn Mittelhand nach gebotenen 60 - gehalten von Vor-
hand - gepasst hat? Der Reihe nach: Bei Mittelhand deu-
tet alles auf ein Kreuz ohne vieren hin. Herzspiel scheidet
aus. So gut wie unwahrscheinlich ist Kreuz Hand mit zwei-
en Schneider. Da hatte Mitteihand doch sicher gleich
Schneider angesagt, folglich bis 72 gereizt. Klar indes ist
rach lange nicht, was Vorhand will, Etwa Pik (Hand) oh-
ne vieren? Grand (Hand)? Oder vielleicht Pik Hand mit
zweien Schneider angesagt? Letzteres scheint jedoch
sehr fraglich, denn dafir diirfte sie kein Pik-Ass besitzen,
sonst hatte sie doch Grand Hand. Dem Reizen von Mit-
telhand nach kann sie ebenso schwerlich Kreuz-Ass fiih-
ren. Hischst unwahrscheinlich, dass sich Vorhand so ge-
sehen auf eine Schneider-Ansage einldsst. Also ist es fir
Hinterhand ohne weiteres denkbar, 63, 66, 70 zu bieten,
Bejaht Vorhand, hat sie garantiert einen Grand (Hand),
Lasst sie hingegen weg, war wohl doch anderes im Spiel.
Nahe liegend, dass im Skat die beiden Buben liegen! Et-
wa Grand ouvert ansagen? Nur. Wer will schon in Se-
kundenschnelle alles bis ins kleinste Detail ausloten? Ein
Restrisiko bleibt allemall Jedenfalls ist dieser Grand ou-
vert tatsachiich schon einmal mutig wie erfolgreich an-
gesagt worden

Skataufgabe Nr. SK 2909

Kartenabbild: Kreuz-Bube, Fik-Bube, Herz-Bube, Karo-
Bube; Karo-Kanig, -8, -7; Kreuz-7; Herz-8, -7

KURIOSE KONSTELLATION

Mittethand mit Kreuz-Ass, -10, -Konig, -Dame; Pik-Ass;
Herz-Ass, -10, -Konig; Karo-Ass, -10 will Grand spielen,
Doch Vorhand mit obigem Blatt halt beim Reizen forsch
mit. Bei 48 kommt Mittelhand ins Griibeln: Hat Vorhand
einen Null ouvert Hand oder ein dberaus starkes Farbspiel
mit Spitzen? Letzteres ware sogar fir Grand eine grofle
Gefahe! Bei 50 wird ihr dann die Sache doch zu heiB; sie
passt. Vorhand gewinnt Karo Hand souveran. Hinterhand
hat Kreuz-8; Pik-10, -Konig, -Dame, -9, -8; Herz-Dame, -9;
Karo-Dame, -9. Im Skat liegen Kreuz-9 und Pik-7. Vorhand:
.Die Farben standen ja so glnstig, dass ich sogar Grand
Hand gewonnen hatte.”

Frage: Wie viele Augen sind bei welchem Verlauf fir die
Gegenspieler machbar?

Losung zu 5K 2909":

Kartenverteilung: bekannt

Im Grand Hand von Vorhand sind fiir die Gegenspieler
nicht etwa, wie es scheint, nur 53 Augen, sondern min-
destens 69 gewinnbringende Augen wie folgt machbar:
1.V Karo-7 M Karo-Ass  H KaroDame  (-14)
2. M Kreuz-Ass  H Kreuz8 V Kreuz-7 -11)
3. MEreuz-10(!) HKaro3(!) V Karo-Bube (+12)
Der Alleinspieler muss stechen, sonstist er gleich erledigt.
Doch nun kann er nicht vermeiden, dass Hinterhand auf
die Karo-Zehn ihres Partners Pik-Zehn schmiert (+20). 24
Augen in Herz schliefilich besorgen den Rest. Der Irr-
glaube von Vorhand stiitzt sich auf die blofie Konstellati-
on. Doch im Kern kommt es immer auf den Verlauf an!
Das A und O ist hier der dritte Stich, Ubrigens hatte ein
Anspiel von Kreuz-7 wie ein Abwerfen von Herz-9 nach
demselben Strickmuster zum selben Ergebnis gefihrt.

Skataufgabe Nr. SK 2809

Kartenabbild: Karo-Bube; Kreuz-Ass, -10, -8; Pik-10,- 8,
-T; Karo-Dame, - 8, -7

KNAPP HEIMGESCHAUKELT

Mit diesem Blatt sagt Mittelhand mehr aus Routine 18 -
und bleibt damit als Alleinspieler schon hangen: Gerade
das bestarkt die Hofinung auf einen guten Skat. Diese
aber erfillt sich ganz und gar nicht. Im Gegenteil. Mit-
tethand findet, was ihr im Grunde genommen kaum ins
Blatt passt, ndmlich Herz-10 und Herz-Dame. Kurz ent-
schlossen driickt sie die beiden Karten wieder und spielt
Karo. Viorhand, die funf Augen mehr in ihrem Blatt be-
sitzt als inr Partner in Hinterhand, ware mit dem Skat sou-
veran zum Erfolg im Grand gekommen,

Frage: Wie gelingt es Mittelhand bei welcher Kartenver-
teilung, trotz ihres recht problematischen Blattes das Spiel
mit 61 Augen zu gewinnen und dabei den Erfolgim sechs-
ten Stich perfekt zu machen?

Ldsung zu 5K 2809";

Vorhand (V): Kreuz-Bube, Herz-Bube; Karo-Kénig, -9;
Kreuz-¥anig, -9; Pik-Ass, -9; Herz-Ass, -Konig
Mittelhand (M): Kartenabbild

Hinterhand (H): Pik-Bube; Karo-Ass, -10; KreuzDame,
-7, Pik-Konig, -Dame; Herz-9, -8, -7

Skat: bekannt

Mittelhand gewinnt ihr schwaches Karospiel bei folgen-
dem Spielverlauf schon im sechsten Stich:

1 VPikAss  MPik7 HPikkanig (1)

2.V Pik9 M Pik-10 H Pik-Dame (+13)
3. M Karo-7 H Karo-Ass V KaroKonig  (-15)
4. HHerz9 W Herz-Kénig (1) M Karo-Dame (+7)
5. M Kreuz-Ass H Kreuz-7 VKreuz-9 {+11)
6. M Kreuz-10 H KreuzDame V KreuzKanig (+17)
Reststiche an GS (-29)
Skat (+13)

(+61)

Skataufgabe Nr. SK 2709

Kartenabbild: Kreuz7, -8, -Konig, -Ass; Pik-7, -Dame;
Herz:9; Karo-7, -9, -Dame

~UNMOGLICHER" NULL-OUVERT-GEWINN

Mittelhand hat etwas leichtsinnig 33 geboten, wenn-
gleich sie mit Pik-Ass und Herz-Ass im Skat Hervorragen-
des gefunden und ihr Spiel sicher gewonnen hitte. Doch
wird sie nicht Alleinspieler, Vorhand némiich ist mit dem
abgebildeten Blatt auf Biegen und Brechen auf einen Null
ouvert aus - in einer Art Verzweiflungstat, um doch noch
einen Preis zu erhaschen. Nun scheinen fiir sie aber wohl
doch alle Lichter auszugehen. Spontan legt Vorhand die
beiden Asse wieder und sagt, eher in der Gewissheit der
Niederlage, den gleich vierfach hochst windigen Null ou-
wvert an, Hinterhand hat im Blatt ein Auge mehr als Mit-
tefhand. Alshald ist allgemeines Hallo angesagt: Vorhand
gewinnt!

Frage: Wie stehen hier die Karten zu diesem hachst ,un-
maglichen™ Null ouvert, der trotz aller Mihen der Ge-
genspieler nicht zu kippen ist?

Losung zu 5K 2709":

Vorhand (V): Kartenabbild

Mittelhand (M): Kreuz9; -Bube; Pik8, -9, -10, -Bube;
Herz-10, -Konig; Karo-8, -10

Hinterhand (H): Kreuz-10, -Dame; Pik-Kinig; Herz-7, -8,
-Bube, -Dame; Karo-Bube, -Kanig, -Ass

Skat: bekannt

Dieser Null ouvert von Vorhand mit gleich vier (1) auffal
ligen Schwachstellen im Blatt ist natdriich, wie man schon
auf den ersten Blick unschwer erkennen kann, nur dank
einer extrem glicklichen Kartenkonstellation zu gewin-
nen, Freilich hat dabei gerade deshalb die Anspielkarte
durch den Alleinspieler eine gewisse Bed g. Es muss
logischerweise die blanke Herz9 sein. Ansonsten ver-
mittelt das Ganze wieder einmal die uralte Binserweis-
heit: Nie entnervt kampflos aufgeben!
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Im Land der méachtigen Pharaonen wird hart geschuftet. Eine groBe Pyramide wird gebaut.
@ Willst du wissen, was sich in der Pyramide verbirgt? Dann |6se das Kreuzwortratsel!

_ ) Unter die fleiBigen Helfer hat sich jemand gemischt, der hier nicht zu Hause ist. Wer ist es?

(. Wenn du bei dem Buchstabenratsel links im Bild die dargesteliten Begriffe erratst und die angegebenen
Buchstaben ersetzt oder streichst, dann erfahrst du den Namen der groBBen Figur neben der Pyramide.




Seite 13 Donnerstag, 28. Juli 2011 Mlnlkﬂm‘

CIAO, F

3 DU IDIOT* briilite Will Broder

und fuhr seinem Kompagnon Fred Kiickel
mann andie Kehle. ,Was hastdumitden
flinfundzwanzig Riesen aus der Ge-
schaftskasse gemacht?” - Inves-
tiert”, gestand Freddy. ,Ein todsi-
cherer Tipp. Mit diesemn Gaul
konnte gar nichts schiefgehen.”
Will verstérkte seinen Wirge-
griff. ,Anscheinend doch! Also,
was?" Freddy rang nach Luft.
.DreiBig Meter vor dem Ziel be-
kam der Klepper einen Krampf.”
Will verpasste seinem Partner eine
schallende Ohrfeige. ,Indrei Tagen
ist Ultimo. Bis dahin schaffst du das
Geld wieder herbei, oder du landest
wegen Unterschlagung im Knast!”
.Dasschaffich nicht!”, jammerte
Freddy spater seiner Geliebten Sonja
vor. ,Pack mir einen Koffer!” - Willst
du abhauen?” - Nee!” Freddy achzte.
Jch bring mich um!” Sonja bekam
Kulleraugen. Er tatschelte beruhigend

ihre zarte Hand. ,Doch nur
zum Schein! Dann kann mich

Ein Toter murkst niemanden ab,

und die Bullen werden nach einem unbe-
kannten Tater suchen. Wochen spater
tauche ich ganz offiziell wieder auf.
War gar nicht tot. Lag bloB auf Eis.
Gedachtnisschwund. Amnesie
kann Monate dauern, hab
mich erkundigt. Und da
mein Partner inzwi-
schen bei den Engelein
ist, gehort der ganze La-
den mir.” Sonja verzog kri-
tisch den Mund. ,Uns!”, ver-
besserte Freddy rasch.
Nach einer unruhigen Nacht
schlich er im frithen Morgengrau-
en zur Briicke. Nur wenige Passan-

So

teniiber.

spater auch keiner verdachtigen.

piert?“ Sonja sah nicht so aus, als hatte sie
den Plan begriffen. Freddy lachelte iberle-
gen. ,Nach meinem scheinbaren Selbst-
mord werde ich Willins Jenseits befordern,

ten kreuzten um

diese Uhrzeit sei-

nen Weg. Als Fred-

dy sich unbeobach-

tet glaubte, zog er

seine Jacke aus und

warf sie zusammen mit

dem schweren Koffer in

den Fluss. ,Da ist jemand

ins Wasser gesprungen!”,

rief er laut. Am ndchsten

Tag kam alles im Fernsehen.

Am Ende der Briicke hatte

man einen Flhrerschein gefun-

den. Er war ausgestellt auf den

Namen Fred Kiickelmann. Ein Ex-

perte der Wasserschutzpolizei be-

schrieb vor laufender Kamera eine

Stelle am Ufer: ,Es kann Tage dau-

ern, ja sogar Wochen, bis der Fluss

die Leiche wieder freigibt. Aber genau

hier" — er machte ein Kreuz auf einer

Landkarte — ,wird sie angespult werden,
friiher oder spater.”

Nach zwei Wochen Totstellen hielt

Freddy die Zeit fiir gekommen. Erentsicher-

te seine Pistole, schlug den Mantelkragen

hoch, driickte den Hut tief ins Gesicht und

klingelte an Will Broders Wohnungstiir. Der

fiel aus allen Wolken. ,Freddy! Ich dachte,

du warst ertrunken!” Freddy zlckte sei-

nen Ballermann. ,Du wolltest mich ans

Messer liefern”, knurrte er, ,wegen

léppischer Finfundzwanzigtau-

send!” Will zog ihn herein und

packte ihn an den Schultern. ,Aber

das war doch bloB SpalBB! Mensch, Al-

ter! Niemals hatte ich meinen besten

Kumpel verpfiffen! Komm, lass uns was

trinken, zur Feier des Tages!" Will ver-

schwand in der Kiiche, und Freddy plumpste

ka-

in einen Sessel. Irritiert schiittelte er den Kopf.

konnte man sich tauschen! Und diesen Freund

hatte er beinahe voll Blei gepumpt!
Will brachte Doppelkorn, und sie prosteten sich zu,
Freddy kippte den Schnaps hinunter — und schlieBlich hin-

Als er erwachte, schalte sich Sonjas Gesicht aus

dem Nebel, der ihn umgab. Er horte ihre Stimme wie
durch Watte: ,Was machen wir jetzt mit ihm?" -
.Was wohl?", knirschte Will. ,Der Blodmann hat

sich doch bereits selbst umgebracht. Ciao, Fred-
dy!” Finf Tage spater fand man Fred Kiickel-
manns Leiche exakt dort, wo es der Polizei-
experte vorausgesagt hatte. Maxener/oEKKE
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Sommerlogik

Erkennen Sie die Logik im oberen Feld
und erganzen Sie im unteren entspre-
chend Figur 1, 2, 3 oder 4.
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© Schulze/DEIKE

Auflésung zu ,Sommerlogik”:

3 - Die Felder wechseln die Position.
Dasuntere Eistum 180 Grad gedreht,
das R um 270 Grad (jeweils im Uhr-

Echo der Spiele

d N
Fullratsel

Die bereits vorgegebenen Buchstaben helfen lhnen, die Begriffe nachste-
hender Bedeutung zu erraten und in die waagrechten Reihen einzutragen.

zeigersinn).
i

\

Buchstabenratsel

Welche Spielposition beim FuBball
verbirgt sich hier?

Auflosung zu ,Buchstabenratsel”:
MITTELFELD

1 | 1. honorig, anstandig, 2. mili-
| | .| tar. Zeremonie, 3. Erziehungs-
i anstalt, 4. Nachkomme, 5. auf-
T || arbeiten, 6. Absetzung von
” einem Amt, 7. feste GroRe in
der Mathematik, 8. Zeitanzei-
ger, 9. Schnapsfabrik
d , Auflésung zu ,Fiillratsel”:
7| 1 1 | 1. EHRENHAFT, 2. FAHNENEID,
== | | 3. PENSIONAT, 4. ENKELKIND,

i \ 5. NACHHOLEN, 6. ENTHEBUNG,
Py — [ T 7.KONSTANTE, 8. SONNENUHR,
\ | | ! 9, BRENNEREI _/
/- N\

Taverne

Welches der Bildteile A bis F ersetzt das Fragezeichen?

Auflésung zu ,Taverne”: A

/
il B

Aus drei mach eins

1. UNFEIN = SCHLAU - NUMERQ, 2. UNGERN - STRENG - HEKTAR, 3. REIS
- IMAM - GAMS, 4. ROEMER - NICKEN - ERDOEL, 5. SOLDAT - PLOMBE
- OBMANN, 6. WENDE - NABOB - ABBAU, 7. OHO - GEI - ALP, 8. VOR

= ,_m -~ MGM - BEO, 9. URI - OMA -

KAIl, 10. ORDERN — GRAETE - DRE-
HEN, 11. TOT — ORN - DON

Bei den Ziffern stehen jeweils drei
Begriffe, von denen jedoch nur ei-
ner richtig ist. Der richtige Begriff
ist zu ermitteln und einzutragen.

Auflésung zu
| ~Aus drei
‘ mach eins":
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Was soll ich

FUR SONNENANBETER <

i niemand etwas
i von meinem Bikini! =4
.“. ""-

"« Wenn ich mich
i mal umziehe,
i dann spielst du nie
: den Kavalier!

An diesem S‘rrand."";
i ist Nacktbaden
i i verb O-Iven | "i ........................ N

Der Typ
: vermasselt
i einem die ganze
i Urlaubslaune!
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