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Auflésung: Edgar Allan Poe, US-amerikanischer Schriftsteller,

*19. Januar 1809 Boston, 1 7. Oktober 1849 Baltimore
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Auflbsung: Martin Luther King, US-amerikanischer Biirgerrechtler,
Theologe und Politiker, * 15. Januar 1929 Atlanta/Georgia,
1 4. April 1968 Memphis/Tennessee
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Auflbsung: Steffen Wilpert. Dass Imke Wolfs (heimlich entwende- Aufiésung: Joan Shriver hatte ihren Mann angeblich seit 14 Tagen
tes) Strumpfband an keiner anderen Stelle als ,unter Bollstedts nicht gesehen, dennoch konnte sie seine aktuelle Kleidung haargenau
Bett” gefunden worden war, konnte Wilpert nur deshalb so genau beschreiben. — Sie selbst muss ihn in den Wald gelockt und dort er-
wissen, wenn er selbst es nach der Tat dort versteckt hatte. schossen haben, um sich wegen seiner Affaren zu réchen.
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POSTBOTE

Heute habe ich
meinen freien
Tag. Gibtes da
Schoneres, als
gemiitlich zu
Hause zu sitzen und es sich
richtig gut gehen zu lassen?
Zum Friihstiick habe ich einige
Delikatessen aufgetischt und
der Kaffee duftet auch schon
verfiihrerisch. Was jetzt noch
fehlt? Natiirlich die Zeitung!

Doch welch herbe Enttauschung
erwartet mich am Briefkasten. Er
starrt mich inhaltsleer an. Das darf
doch nicht wahr sein: die Zeitung
ist noch nicht da! Ein gemdtliches
Frahstick ohne Zeitung ist un-
moglich.Als ich mich nach einer
Stunde erneut auf den Weg zum

Briefkasten mache - bis dahin hat- /]

te ich lustlos an einem Brétchen {
gekaut - , sehe ich den Postboten '
gerade um die Ecke verschwin- |
den. Okay, die Post ist da, der Tag

kann beginnen.Eigentlich haben
Brieftrager ja gar keinen schlech-

ten Job, denk ich mir da: sie radeln
gemiitlich in der Gegend herum,

sind immer an der frischen Luft,
haben frih Feierabend und be-
kommen daflr auch noch Geld.

Und tréfe man sie haufiger persén-

lich an, dann wéare ihnen auch noch ein
dankbares Lacheln gewiss. Obwohl, naja,
die Uberbringer schlechter Botschaften
sind in der Regel nicht sehr beliebt und die
zwei Rechnungen hatte er mir auch nicht
gerade bringen missen. Zumal sie hoher
ausgefallen sind als erwartet.Etwas miss-
mutig mache ich mich auf den Weg in die
Stadt. Das schone Kleid im Schaufenster
werde ich nun erst gar nicht anprobieren.
Aber ein kleines Eis muss sein! Da kommt
mir auf seinem gelben Rad der Postbote
entgegengefahren.

Gar nicht schlecht sieht er aus in seiner
Aufmachung. Diese Farbe steht gerade
hochgewachsenen jungen Mannern sehr
gut. Und unser Exemplar ist auch noch
blond - eigentlich ganz hiibsch. - Huch,
was war denn das? Ich fiihle mich irgend-
wie ertappt, der Postbote hat mich tat-
sachlich angelachelt. Meine Laune ver-
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bessert sich schlagartig.Schade, dass ich
ihn erst zwei Tage spater wiedersehe.
Doch dannist endlich Samstag undich ze-
lebriere das Frihstuicksritual wie an jedem
freien Tag: frische Semmeln zwei, drei
ausgesuchte Delikatessen, duftender
Bohnenkaffee und - natirlich die Zeitung.
Was fir ein Zufall, dass ich gerade jetzt
aus dem Kiichenfenster schaue: da radelt
doch glatt mein sif3er Postler heran. Jetzt
aber schnell die zwei Treppen hinabge-
sprungen, mich keuchend vor dem Brief-
kasten postiert und "Ja was fur ein netter
Zufall, da kénnen Sie mir die Post ja heute
personlich Ubergeben!" Eine schonere
Gelegenheit fur ein erstes Gesprach zum
kennen lernen gibt es nicht. Und er be-
ginnt auch gleich zu erzahlen. Leider aus-
schlieRlich von seinem Job. Wie ihn der
nervt, und was fur bléde Menschen er da
mitunter trifft. Und von den Briefkasten,
die zu klein, zu versteckt, zu hoch und zu

was sonst noch sind. Und naturlich die
Hunde! Einer hat ihm mal die Hosen zer-
rissen und die bescheuerten Besitzer ha-
ben nur gegrinst. Also nein, lange macht
er das nicht mehr mit, sagt er, zumal es
auch keinen Spafd mehr mit den Kollegen
macht: das Personal wechselt so haufig,
dass er kaum mehr jemanden kennt. Und
dann das friihe Aufstehen, die zugepark-
ten Radwege, die rucksichtslosen Auto-
fahrer, der standige Regen ...
Als er sich endlich verabschiedet - "lei-
der, ich muss" -, kannich es mir ganz gut
verkneifen, ihn fur Sonntag zum Frih-
stlck einzuladen. Die zerstdrten lllusio-
nen von diesem Berufsstand hatte ich ja
noch ertragen. Aber dass mir meine kost-
bare Fruhstickszeitung von einem raun-
zenden Postboten eingeworfen wird -
das zu verdrangen wird mich in der kom-
menden Zeit einige Energie kosten.
wh/deike
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Deutsche Schachzeitung,
1887Kontrolle: Weill Ka8 Db8
Tc6 Se1 f2 Bb2 -Schwarz Kd4
Th3 Se3 Be5 gbWeilk zieht und
setzt im 2. Zuge mattFrank
Healey (1828- 1906) war einer
der besten britischen
Komponisten der viktorianischen
Zeit und besitzt als Urheber des
Bristol -Problems einen
Ehrenplatz in der Geschichte
des Kunstschachs. Wie in jener
Aufgabe zeigt er hier, wie
gefallig ein langer Zug als
Schlussel wirken
kann.L6sung:1.Dh2! T zieht
2.S(x)f3 matt, aber 1ETg3/Th8+
2. D(x) h8 matt; 1ES zieht
2.S(x)c2 matt; 1Eg4 2.Df4 matt.
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The Observer, 1951Kontrolle:
Weifd Kg8 Td4 h2 Le6 Sd3 Bb2
- Schwarz Kd1 Db6 Sh8 Bb3
b7 c6 c7 h5 Weil} zieht und
setzt in 3 Zigen mattDer
international anerkannte
Wirtschaftsexperte Robin
Matthews (geb. 1927) ist auf
dem Gebiet des Dreizligers
besonders renommiert. In
diesem Beispiel zeigt das Spiel
der Dame einen Mechanismus,
der zwar damals nicht mehr
neu war, aber in Matthews
Handen immer noch recht
frisch wirkt. Die von der Dame
gedeckten Felder b3 und g1
sind Brennpunkte - das wird
erst nach dem Schlissel klar.
Die Pendelbewegung Td4 - g4

a b c d e f g h

Problem Nr. SHO109
Das heil3t opfern!

A Mosely

Erster Prefs

Kontrolle: Weifi Kg8 Dh3 Td8 Lc8 3 Shd g3
Bcb d2 g5 - Schwarz Ke5 Dh1 Tf4 Ld3 53
f2 Bd5 15

Weil} zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Was ist mit dem Feld e4? Mehrere :c‘y'.mrz‘_

Losung zu ,SHO109™:

1.Sed] {droht auch nach 1...Kxed 2.Te8 matt)
1 1.lxed 2.d4 matt;
1 xM ?.,(F: matt; 1..c5 xM 2.7 \w" matt;

Lx?4 ? ')hR m

mf;l\.rfadwcl*.o; rnden g-Springe

der Matts sehr gekonnt.
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Probler Nr. SHO203

Vergebliche Schachgebote

Kontrolle: WeiB Kf8 De1 Tf3 g4 La3 b7 Sd4
ef BdS e2 - Schwarz Ke5 Th3 h5 Lg8 Sb5s
Ba7 d6

Weil} zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Dieser preisgekronte
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Morning Post, 1933Kontrolle:
Weill Ka7 Tg2 h6 Lh1 Sf5 f6
Ba4 c3 d4 - Schwarz Kc6 Se4
Bc7 Weil} zieht und setzt im 2.
Zuge mattZwei weille Batterien
visieren den schwarzen Konig
an. Man sieht wohl schnell,
welche von den beiden aktiviert
werden soll. Und Weil} braucht
nur auf irgendeinen Zug des
schwarzen Springers zu warten,
um den Feind mattzusetzen.
Aber das ist alles nicht ohne
Komplikationen!Lésung:1. Th7!
Sxf6 2.Tg6 matt (und nicht
2.Tg7 matt wie im Satzspiel);
1ESd6 2.Se7 matt;

1xSc5 2.d5 matt; 1xSxc3 2.Tc2
matt; 1Sd2 2.Txd2 matt; 1Sf2
2.Txf2 matt; 1ESg3 2.Txg3
matt; 1xSg5 2.Txg5 matt. Das

.
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Schach-Express,
1948Kontrolle: Weill Ka6 Tg4
Lb2 Sc5 e6 Bh3 - Schwarz
Kf5 Lhé Ba5 c6Weil} zieht
und setzt in 4 Zigen matt.
Der Osterreicher Stefan
Schneider (1908 - 1980)
liefert hier ein Uberzeugendes
Beispiel von Schachlogik,
und zwar mit einfachen
Mitteln. Der schwarze Laufer
hat schon in der
Diagrammstellung die Hande
voll, indem er gleichzeitig
zwei Mattzlige abwehrt. Wird
er immer dieser Pflicht getreu
bleiben kdnnen?Wenn sofort
1.Lc3?, a4! und wenn 1.Kxab,
um den leidigen Bauern
loszuwerden, 1xLd2+! Also
muss Weil} Zeit gewinnen,
d.h., er muss seinen Laufer



Praoblem Nr. SH1608

Ein Zyklus

J: Valuska
Ceskoslovenszky Sach, 1994
Erster Prels

Kontrolle: Weill Kg8 Db2 Te7 h5 Le6 SaZ ¢
- Schwarz K6 Th1 Ll Sa6 f2
Weil zieht und setzt im 2. Zuge matt.

Der schwarze Kinig sitzt schon hinter Schlos
und Riegel, und das wire auch so, wenn Wei
nicht den Laufer hatte. Steht dieser nur passi
da, um Df6 mattzu stoppen? Schwerlich, den
wir haben es hier mit einem preisgekronte
Werk eires renommierten Kompornisten z
tun! Er hat bestimmit jener Figur eine intere:
santere Rolle zugedacht.

Losung zu ,SH1608";

Mach 1.Ta77 - droht 2.Ld7 matt (A) - kame nick
1...5c7 2. Shamatt{B) und nicht 1...5¢5 2 Ld5 ma
{C), sondern 1...Lg5! Aber nach 1.TaS! - drol
2.Ld5 matt (C) - gibtes 1...5¢7 2.Ld7 matt (A)un
1..5¢5 2. Sbd matt (B}, Die gleichen Mattzlge, di
man zuerst vergeblich im Kopf hatte, kehren als
doch wieder, aber in zyklisch umngesteliter Reiher
folge {dazu noch 1...5b4 2.5xb4 matt}. Der weiB

- N W e N @

Problem Nr. SHZ2208
Aber hier kein weifies Plerd

0. Blumenthal
Deutsches Wachenschach, 1905

Kontrolle: WeiB Kf3 Tg7 Bh7 - Schwarz Kh1
Tf6 Bf4 h2
WeiB zieht und setzt in 4 Ziigen matt.

Oscar Blumenthal {1852-1917) war Mitautor
des Stickes , Im Weilen Réssl”, das in musika-
lischer Bearbeitung Gber alle Bihnen ging. Als
Problemkinstler war er Miniaturenspezialist
und stellte eine bahnbrechende zweibandige
Sammlung dieser Kleinkunstwerke zusam-
men. Diaser Vierzliger zeigt ihn als Praktiker
auf jenem schiinen Gebiet.

Losung zu ,5H2208™:

1.Ta7! (droht 2.Ta1 matt) 1. Tgé 2.Ta1+ Tg1
3.h&D T zieht 4.T«T matt, aber 3. .Txal4.Dxal
matt. Natlrlich muss der weiBe Turm die
weite Reise nach al machen, denn nur dann
kann die Dame am Ende zu Wort kommen,

= N W s O O N @

Problem Nr. SH1708
Besondere Schachgebote

A, Akerblom
Schackvarlden, 1928

Kontrolle: Weil Ked Ta7 b1 Lf8 Bf5 -
Schwarz Kc6 La8
WeiB zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Es besteht hier eine klare Patigefahr. Das be-
deutet unter anderam, dass Schwarz Uberle-
gen kann, mit 1...Lb7 seinem Kénig Luft zu
schaffen, denn der Laufer ware gefeit. Aber
soll Weill sowizso vielleicht lockerlassen?

Lésung zu ,SH1708":

1.Te7! Kde+ 2.Teb7+ Kcb 3.T1he matt;
1..Kc5+ 2.Teb7+ Ked (2..Kc6 3.T1b6 matt)
3.7¢1 matt; 1..Lb7 2.Tbhxb7 Kdb (2..Kc3
3.Tec? matt) 3.Te6 matt. Schachgebote ge-
gen Schachgebote — genauer gesagt zweimal
Kreuzschach, Das ist ein Mechanismus, der
echt lgserfreundlich wirkt und den Kern von
vielen interessanten Kompositionen bildet, Die
letzte Variante ist ein Bonus,
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Problem Nr. SH1508
Falsche Erwartungen

J. Buchwald
American Chess Bulletin, 1946
Erster Preis

Kontrolle: Wei Kel Dd8 Th4 Ld1 Sb2 16
B3 ¢4 14 - Schwarz Ke3 Lf8 h7 Sd6 Bc5 e6
WeiB zieht und setzt im 2, Zuge matt,

Der gebiirtige Osterreicher Julius Buchwald
(1909-1970) emigrierte vor dem Zweiten Welt-
krieg in die USA, wo er zu einem der be-
kanntesten Komponisten des Landes wurde.
Heute werden aber seine Werke relativ wenig
in Zeitungen und Zeitschriften zitiert. Dieser
Zweiziiger zeigt jedoch, dass Buchwald immer
noch dem breiten Publikum etwas Gefalliges
zu bieten vermag.

Losung zu ,SH1508":

1.0c7! (droht 2.Dxc5 matt) 1...5 zieht 2.Th3
matt, aber 1.5g4 2.5g4 matt und 1...5f5
2.De5 matt, Zlge des schwarzen Springers
haben ganz andere Folgen, als das Diagramm
erwarten liell. Da freute sich Wei3 namlich auf
1.5 zieht 2.0d2 matt, aber 1...5xcd 2.Sxcd
matt und 1...5ed 2.0d3 matt.
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Problem Mr. 5H2008
Eine Verlagerung

A Geister & D. Kutzborski
Die Schwalbe, 1976
Erste Ehrende Erwahnung

Kontrolle: WeiB Kg1 Td7 Lf6é h1 51 hé -
Schwarz Kh3 Tab LaB Bc3 ¢4 5
WeiB zieht und setzt in 3 Zlgen matt.

Jeder Stein in einem Schachproblem muss
daseinsberechtigt sein — Schmucksticke sind
unerwinscht! Also wird hier der zurzeit faul
dastehende weie Turm irgendwann und
irgendwie lebhaft werden. Der Zug 1L.Tg7?
(droht 2.Tg3 matt} ware zu impulsiv: 1...Txia!
Also Eile mit Weile.

Losung zu ,,SH2008":

1.LeBl Txe6 2.7d5 und 3.ThS matt/1. .Ixcé
2.Tg7 und 3.Tg3 matt; 1..Ta? 2.Tb? Txb7
3.Lg2 matt/Z..xb7 3.Ld7 matt. Der No-
wotny-Schnittpunkt ist also von <f nach &7
verlagert worden. Dazu noch 1..7al,a2

2 Td3+ cxd3 3 1d7 matt

Froblem Nr. SH1408

Gefahrlose Entfesselung

F. Gamage
Kepble-Gedenkturnier, 1940
Erster Preis

Kontrolle: WeiB Kg3 Da2 TcB d8 Lg8 h8 Se5
Ba31f3 g4 - Schwarz Kc3 Tad 7 Lb5 b8 §a5
Be3

Weil zieht und setzt im 2. Zuge matt,

Nach 1...e2 hitte Wei 2.0dZ matt. Abervar
welchem anderen Matl konnte jener Bauern-
zug Schwarz schitzen? Man vermutet, dass
hier eine Falle fur den Loser lauert. Auf der
anderen Seite ist die weiBe Batterie (Lh8+5a5})
bastimmt ernst zu nehmen

Ldsung zu ,5H1408";

1.0b1! {droht 2.D¢1 matt) 1...Ld7 2.5¢4 matt;
1.Lcd 257 matt; 1..Ld3 2.Txd3 matt;
1..Txa3 2.506 matt; 1...Txgd+ 2 Sxgd matt;
1...5b3 2.Dxb3 matt; 1...5c4, Tacd, Tecd 2.Td3
matt. Die interessanteste Variante ist wohl die
erste; Weil kann mattsetzend den Tc7 ent-
fesseln, da dieser jetzt verstellt ist und g7 nicht
erreichen kann.

|
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Problem Nr. SH1908

Nach Béhmen schauend

G. Heathcote
London News, 1902

Kontrolle: Weil Kb2 Dgd Lf8 Se6 Bed -
Schwarz Ke5 Bf7
Weil} zieht und setzt in 3 Ziigen matt.

Als dieses Problem des genialen britischen
Kompaonisten Godfrey Heathcote  erschien,
war die Bdhmische Schule in voller Blite. Sie
legte Wert auf Modellmatts, Diese sind hier
reichlich vorhanden, und der Experte Josef
Breuer bezeichnete ja dieses Werk als ,eine
Verbeugung des englischen Meisters vor den
Bahmen™,

Lésung zu ,5SH1908":

1.Kc2! Kfe 2.5¢5 KeS 3.5d7 matt; 1...fxed
2.0f3 Kd4 3.0f4 matt; 1...f6 2.Le7 15 3.0e2
matt; 1...f5 2.0g5 Kxeb (2...Ke4 3.Df4 matt —
ausnahmsweise kein Modell) 3.De7 matt. Eine
filigrane Arbeit. 1.Kc3?ist falsch: 7. fxeB!, und
2.Df3 wire patt.

2y
g h

a b c d e f
Problem Nr. SH1808
Echt problemschachlich

K.AL Kubbel
Siiddeutsche Schachblatter, 1908

Kontrolle: Weill Kb3 Ld4 Sb4 Bc4 ¢6 db —
Schwarz Ka5 5d5
WeiB zieht und setzt in 3 Zligen matt.

Bauernumwandlungen bleiben nach wie vor
eine Quelle echt problemschachlichen Interes-
ses. Sie kbnnen wirklich die Honzonte des
JMNermalspielers” erwaitern. Dieses lugend-
werk eines grofen Balten ist ein einfaches,
aber witziges Beispiel dafir,

Lésung zu ,SH1808":

1.d7! (droht 2.d8D L+ usw.) 1...Shé 7.d&T Sc8
oder Sxc4/Sd7 oder Sad 3.7d5 matt/3.Ta8
matt; 1..5c7 2.d85 und 3.5b7 matt; 1...5xb4
2.dB80+ (immer noch) usw. Der Schllissel selbst
ist leicht zu sehen, aber die beiden Unterver-
wandlungen sind ganz delikat. Aus Karl Artur
Leonid Kubbel wurde nach der Russischen
Revolution Leonid lwanovich Kubbel. Er starb
1942 wihrend der Belaaeruna von | eninarad
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VH!‘liuS, die Hauptstadt Litauens, des
sUdlichsten der drei baltischen Staaten, hat
eine bewegte Geschichte. Bereits im Mit-
telalter geriet das vom Deutschen Ritteror-
den bedréngte Land unter polnischen Ein-
fluss; spater wurde es von Russen besetzt,
dann von Schweden zerstort. Der Stadt Vil-
nius war auch nach der Unabhangigkeits-
erkldrung von 1918 nur wenig Ruhe ge-
gonnt: Sowjetische und polnische Besatzer
|6sten sich ab, kurzzeitig war die Stadt so-
gar weiBrussisch. Dann ruckten deutsche
Truppen ein, deren Terror erst vier Jahre
spater von der Roten Armee beendet wur-
de. Hauptstadt eines unabhangigen Staa-
tes Litauen ist Vilnius erst seit 1990 wieder.

AUS der wechselvollen Geschichte finden
sich in der Stadt etliche Zeugnisse: Da ist
zum einen der Komplex der Vilnius-Univer-
sitdt; 1579 von Jesuiten gegrindet, ist sie
die &lteste Universitat Osteuropas.

Die Geb&ude rund um den Campus i
spiegeln von der Renaissance bis P S
zum Klassizismus verschiedens- e
te architektonische Epochen L B
wider. Und dann ist da die
Stadtmauer aus dem 16. Jahr- [ I i
hundert mit dem ,Tor der § o ¥
Morgenrote”. Dieses Toristei-  ©

nes der bedeutendsten Heilig-

§

lebendige tg!%r.!u!tur

timer Litauens. Es beher- -
bergt die Ikone einer

angeblich wunder-
tatigen Barmher-
zigen Muttergot-
tes und zieht
Pilger aus aller
Welt an, Katholi-
ken wie Christlich-
Orthodoxe. Dane-
ben schlieBt sich
stadteinwarts das Kar-
meliter-Kloster an.

Den besten Uberblick tber die 1994
von der UNESCO zum Weltkulturerbe er-
klarte Altstadt bietet der Gediminas-Turm
auf dem Burgberg. Benannt ist er nach
dem GroBfirsten Gediminas, auf den die
erste urkundliche Erwahnung der Siedlung
im Jahr 1323 zurlickgeht. Nicht unweit
des Burgbergs erhebt sich die Ende des

18. Jahrhunderts erbaute klassizisti-

r) sche St.-Stanislaw-Kathedrale mit

dem Glockenturm. Unten, in ei-

ner Schleife des Flusses Meris,

steht mit ihren Uber

2000 Skulptu- A
r . =

ren die Kirche

St. Peter JER L *

Und dann gibt es
noch die ebenfalls
barocke Kazimir-
Kirche, die got-
sche  St-Anna-
Kirche, die von
der Renaissance
gepragte Micha-
elskirche ... Vilnius
war aber auch ein
wichtiges  Kulturzen-
trum des jlidischen Lebens,
weshalb man die Stadt gelegentlich ,Jeru-
salem Litauens” nannte. Im 18. Jahrhun-
dert lehrte und studierte hier Elijah Ben Sa-
lomon Zalman, einer der gréBten Denker
des Judentums. Uber sechzig Synagogen
beherbergte Vilnius einst — den Holocaust
Uberstanden hat nur eine.

2009 zur Europaischen Kulturhaupt-
stadt gewahlt, hat sich Vilnius in diesem
Jahr vorgenommen, die positiven Aspekte
seiner komplizierten Geschichte zu unter-
streichen: Multikulturalitdt, Weltoffenheit
und vor allem Lebendigkeit. Wéhrend das
freie Wort lange Zeit unterdriickt war,
konnten sich klassische Musik, Oper und
Ballett besonders gut entwickeln. Und da
die ebenso lange nur im Untergrund ge-
lebte Kreativitat nach der Unabhéngigkeit
mit Macht ans Tageslicht drangte und so el-
ne lustige, freche und originelle Kultursze-
ne schuf, darf sich der Vilnius-Reisende in
diesem Jahr auf ein besonders abwechs-
lungsreiches und anregendes Kultur-

programm freuen. DEIKE PRESS




Pasch

Anzahl der Wiirfel: 2 (Normaler Pasch mit 3)
Anzahl der Spieler: ab 2

Einfacher Pasch

Vor Spielbeginn wird eine bestimmte Anzahl
Runden festgelegt, dann wurfelt man mit zwei
Wirfeln. Gewertet werden nur Paschwirfe
(beispielsweise also zwei Einser, zwei Zweier
usw.). Die Augenzahlen der jeweiligen Pasch-
wirfe werden dann zusammengezahlt, und
wer am Ende die héchste Summe hat, ist Ge-
winner. Eine mdgliche Variante: Nicht die
Rundenanzahl, sondern eine Hochstsumme
wird festgelegt; erreicht jemand diese Zahl, ist
das Spiel zu Ende. Mit einer Zusatzregel kann
man festlegen, dass hintereinander nicht der
gleiche Pasch gewdirfelt werden darf, der zwei-
te wird dann nicht gewertet. Dies kann man
aber auch umkehren, dann zahlt der Wieder-
holungspasch doppelt! So bleibt das Spiel tiber
langere Zeit spannend.

Normaler Pasch

Der Normale Pasch wird mit drei Wiurfeln
gespielt, und man darf dreimal wirfeln. Nach
jedem Wurf bleibt ein Wirfel liegen - es sei
denn, es ist bereits ein Pasch oder gar Doppel-
pasch (also drei Gleiche) zusammengekom-
men. Nun zahlt man seine Augen zusammen,
wobei ein Doppelpasch vierfach gewertet
wird. Wer nicht einmal einen Pasch hat, dessen
Augen zahlen Uberhaupt nichts.

Hochste
Augenzahl

Anzahl der Wiirfel: 1 bis 3
Anzahl der Spieler: ab 2

Hochste Augenzahl ist ein einfaches Wir-
felspiel, das man ohne groBen Aufwand
auch einmal schnell zwischendurch spielen
kann. Alle Mitspieler wirfeln mit einem
Wirfel reihum. Die Runde gewinnt, wer die
hochste Augenzahl wdrfelt. Spannender
wird dieses Spiel nattrlich mit drei Wrfeln.
Bei dem Spiel ,Hohe Hausnummer” wird
der Rundengewinner so ermittelt: Die
hochste gewdrfelte Augenzahl ergibt den
Hunderter, die zweithochste den Zehner
und die niedrigste den Einer. Wer also eine
Eins, eine Zwei und eine Drei wurfelt, der
setzt sie nicht zu der Zahl 123 oder 312
zusammen, sondern zu 321. Hochstmog-
liche Hausnummer ist bei diesem Spiel die
666. Wenn man sich vor dem Spiel darauf
einigt, kann man die Regel natdrlich aban-
dern, sodass die niedrigste Hausnummer
gewinnt (die absolut niedrigste ware dann
die 111). Wer die Runde gewinnt, bekommt
einen vorher festgelegten Betrag oder ein-
fach einen Punkt.

)
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., In Slowenien tatig zu sein

bedeutet fiir uns: Export von..
osterreichischem Know-
How und Investieren in :::
zuverlassige, internationale
Wirtschaftsbeziehungen.
Wir sichern damit
Osterreichische

Arbeitsplétze. “

Dr. Franz Wohlfahrt
Generaldirektor NOV(

RotweiBrote Innovation in Slowenien:
Aus Gumpoldskirchen.

Am Weg von Gumpoldskirchen ans Adriatische Meer, nahe der italienischen Grenze, findet sich im
aufstrebenden Slowenien eines der jiingsten, erfolgreichen Projekte der Novomatic Group: Das Hotel
& Casino Resort Admiral, ein Unterhaltungsbetrieb des 21. Jahrhunderts. 61 Mitarbeiter versorgen die
Gaste im A La Carte-Restaurant, auf der Sonnenterrasse, im 88-Betten-Hotel sowie an den modernsten
elektronischen Roulette- und Spielautomaten auf internationalem Spitzenniveau — selbstverstandlich im
ganzen Resort barrierefrei. Ganz nach dem Motto von Griinder und Mehrheitseigentiimer
Prof. Johann Graf: Vorsprung durch Innovation.

Osterreichische Planung, Technik und Ausstattung fiir ein modernes Automatencasino wurden in unserem
Nachbarland damit erstmals in einem eigenen Spielbetrieb realisiert. Diesen Erfolg erméglichen unsere rund
2.700 heimischen und weltweit rund 16.000 Mitarbeiter, soviel ist sicher. Denn die wirtschaftliche Kraft
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Fiir Touristen ist es ein bayeri-
scher Mythos, fiir seine Fans
dagegen einfach der beste
Zeitvertreib der Welt - Schaf-
kopfen. Wahrend Maumau als
Kinderkram gilt und Pokern
als Verbrecherspiel, ist Schaf-
kopfen Kult. Dieses Karten-
spiel ist spannend und hoch-
komplex, sagen die Aktiven.
Es ist gemiitlich und einfach
schon anzuschauen, sagen
die Zuschauer.

Auszug aus dem Reisefiihrer
"Bayern for Beginners"

"Nach einem harten Arbeitstag
geht der Bayer ins Wirtshaus.
Dort stellt er seinen Laptop zur
Seite, trinkt erstmal eine Mass
Bier und grantelt gegen die Wirtin
und die Welt. Versoéhnlich wird der
Einheimische erst, wenn er auf
drei Gleichgesinnte ftrifft, mit de-

| & - N & 7542
v B104 ¥ KD65
754 WENED | o6

| & aABlOss32. S 4 & DS |

Bridgeaufgabe Nr BR1308

Nord teilte und begann 2 Pik” (Sechserpik,
5-8 Punkte). Sid sprang auf .4 Pik". Nach
zweimaligem Passen kontrierte Ihr Partner
(2eigte hohe Karten), Sie entschlossen sich
zu 5 Treff". Mord greift Pik-Ass an. Sid gibt
Pik-Dame (verspricht den Buben, nicht je-
doch den Kdnig). Sie stechen und spielen
CoeurVier zur Dame. Sud nimmt das Ass
und setzt Coeur fort. Nord bedient noch.
Wie planen Sie?

Antwort zu ,BR1308":

Mord hat Pik Akxoo, doch keinen weiteren
Konig; sonst hatte er mehr Punkte als ge-
reizt, Treff-impass sitzt also, nicht aber der
Karo-Schnitt. Sie hoffen mit sieben Atouts,
drei Coeurs sowle Karo-Ass auf elf Stiche.
Allerdings sind die blockierten Coeurs kri-
tisch. Was tun? So wahren Sie |hre Chan-
cen: SUd wird drei oder vier Coeurs haben,
weil er kaum in beiden Edelfarben kurzer ist
als Nord, Nach Karo zum Ass schneiden Sie
Stids Treff-Kinig heraus, Dies gelingt, wenn
Atout nicht 4-0 steht. Es folgen alle Trimp-
fe. Sie behalten zum Schluss in der Hand
Coeur B Karo 75 und am Tisch Coeur K6
Karo D, Sie spielen Coeur-Buben. Bedient
Naord, ibernehmen Sie mit Cosur-Kanigund
hoffen, dass die Farbe 3-3 ausfallt. Sehen
Sie |edoch, dass SUd noch zwel Coeurs be-
hielt, lassen Sie lhren Coeur-Buben bei Stich
und wechseln auf Karo. SUd macht zwar sei-
nen Kénig, muss dann aber Coeur bringen.
Die Gegner hielten

Mord: & AK10863 W83 ¢ 10832 &7
Sid: & DBS W A972 ¢ KBY # K64

nen er Schafkopfen kann. Wenn
er dieses National-Kartenspiel ge-
winnt, dann jodelt er und legt ei-
nen Schuhplattler aufs Parkett."
Karteln als Kulturgut

Das ist natirlich ein Riesen-
schmarrn — und der Reisefiihrer
eine Erfindung. Fakt ist: Das
Schafkopfen gilt als bayerisches
Kulturgut, den Einheimischen
genauso wie den Auenstehen-
den. Das Spiel ist uralt und
gleichzeitig quicklebendig, es ist
eine Kultur des Denkens, der Ma-
thematik und der Psychologie.
Sogar als Synonym des bayeri-
schen Charakters gilt es. Zuagro-
asten kann das Schafkopfen so-
gar zum Turdffner werden: Wenn
ein Neu-Bayer sich kompetent
mit an den Schafkopftisch setzt,
gewinnt er vielerorts den Re-
spekt der Alteingesessenen.

| & 1052 N A AB743
¥ D107532 w ¥ K64
+ AKB4 + D
LI 4 % 10843

Bridgeaufgabe Nr. BR1108

Als Teller eroffneten Sie , 1 Coeur”. |hr Part-
ner bot .1 Pik". Sie wiederholten mit
«2 Coeur” |hre Farbe. Ost erfreute Sie mit
einem Sprung auf ,4 Coeur”, Dabei blieb
es. Nord greift Treff-Konig an. Sie stechen
und spielen Klein-Trumpf zu Acht und
Konig. Std nimmt Coeur-Ass und wechselt
auf ein kleines Treff. Wie planen Sie, um
Ihrem Vollspiel beste Chancen 7u sichern?

Antwort zu ,,BR1108™:

Wa ist ein Problem? Da Trumpf nicht
4.0 steht und auf lhre Karos drei Piks vom
lisch weggehen, ist kaum vorstellbar, dass
irgendwo Gefahr lauert. Doch: Zieht man
zur Vermeidung gegnerischer Schnapper in
Karo oder Pik nachmals Atout und fallt der
Bube nicht, kann man den méglichen Pik-
Verlierer der Hand nicht trumpfen, wenn
ein Gegner mit Pik am Stich Coeur-Buben
zieht. Was tun? Sie stechen Treff, gehenam
besten mit Karo-Dame zum Tisch und spie-
len Coeur. Gibt S0d die Meun, schneiden
Sie! Macht Nord den Buben, werden Sie auf
Karo AKB dreimal Pik los und stechen [hr
letztes Pik am Tisch. Bedient Sid die zwel-
te Trumpfrunde nicht, folgen Coeur-Dame,
Pik-Abwirfe auf Karo AKB und Pik zum
Buben (kame von Nord ein Bild, wére nach
Pik-Ass und -Buben Ihre Zehn hoach), Sid
nimmt Pk, kann aber nicht Coeur-Bube
ziehen. Erneut geht Ihre Strategie auf, |hr
letztes Pik zu verstechen. Die Gegner konn-
ten halten

Nord: 4 K96 ¥ 8 4 10762 & KD976
S0d: & D8 W AB9 #9853 & ABS2

A 52 N 4 KDB74
¥ ADBS o ¥ K62
+ De52 ¢ KB43
& AD9 4 & 10

Bridgeaufgabe Nr. BR1208

Der letzte Rubber zog sich hin, Als beide in
Gefahr waren, boten Sie mit 154-3 Pik-3
SA das Vollspiel aus. 28 Punkte in den
gemeinsamen Handen sollten an sich den
Gewinn des Rubbers garantieren. Mord
greift Treff-Finf an, die vierthtichste Karte
sainer ldngsten Farbe. Auf die Zehn des Ti-
sches legt Sid den Buben. Es wére schade,
wenn diese Partie verloren ginge! Haben
Sie einen klugen Plan?

Antwort zu ,BR1208":

Die gute Machricht zuerst: Sie kinnen nach
Merds Treff-Angriff zum Buben seines Part-
ners lhre 3 SA absolut sicher gewinnen!
Allerdings gilt es, gut zu planen, um allen
Eventualitdten vorzubeugen. |hre Treff-
Neun ist enorm wertvoll: Sie gibt lhner ei-
ne weitere Treff-Deckung, sofern Nord ans
Spiel kommt. Konsequent wahlen Sie einen
Gewinnweq, der antiintuitiv aussieht, weil
er |hr Entrée zur Piklange am Tisch vergeu-
det; Mach Treff-Dame spielen Sie Coeur-
Finf zum Kénig und wechseln auf Klein-Ka-
ro. Legt Stid das Ass, haben Sie bereits neun
Stiche (zwei in Treff und sieben in den ro-
ten Farben). Bleibt Sad klein und verliert Ka-
ro-Dame an Nords Ass, entwickeln Sie thren
neunten Stich in Pik. Bleibt aber Karo-Dame
bei Stich, spielen Sie Pk zu einem Bild
Mimmt man das Ass, sind Sie zu Hause,
Macht der Dummy den Stich, wechsaln Sie
auf ein Karo-Bild und sichern sich so neun
Stiche, Die Gegner konnten halten

Mord: & 10853 ¥ 974 4 8 & K8652
Sud: & AQ w1083 ¢ A1097 & B743

A ABA32 N # KDB

¥ B64 v A102

* 7643 W O, koss
X 4 % AG3

Bridgeaufgabe Nr. BR1008

Im Rubberbridoe eroffnet Ihr Partner zu Ih-
rem Vergniigen , 7 Sans-Atout” (20-22). Sie
haben keine Transfergebote vereinbart und
reizen ,3 Pik". Ost hebt Sle auf volles Spiel.
Nord greift gegen lhre 4 Pik" mit Trumpt-
Zehn an. S0d bedient. Als Sie die nichste
Pikrunde spielen, wirft Sid ein kleines
Coeur ab, |hr Kontrakt ist jetzt proble-
matisch. Haben Sie einen guten Spielplan?

Antwort zu ,,BR1008";

Ohne die blockierten Piks hatten Sie zehn
Stiche, sofern die Karos normal 3-2 aus-
fallen. Nords vierter Trumpf ist lastig. Wie
wire es nach einer weiteren Pikrunde Treff-
Ass zu ziehen, Treff In der Hand zu stechen,
Nords letzten Atout abzuholen und dann
auf Karo zu wechseln? Dieses Manbver
wiare nicht ohne Risiko, weil die Gegner
nach Karg-Ass maglicherweise drei Treff-
stiche abziehen. Was tun? Hier konnen
Sie sich aine gute Zusatzchance verschaf-
fen: Sie ziehen eine dritte Runde Atout
und wechseln Uberraschend auf ein klei-
nes Treffl Nimmt Nord und bringt Coeur,
lassen Sie den Stich durchlaufen (kdme
nach Treffvon Stid Coeur, wirden Sie in die-
ser Farbe einen weiteren Stich machen)
Setzt man jedoch Treff fort, schnappen
Sie Klein-Treff, ziehen Trumpf-Ass und
geben Coeur vom Tisch. Es folgt Karo,
Steht die Farbe 3-2 (oder hat Mord das
Ass blank), sind Sie Sieger. |hre Gegner
konnten halten

Nord:# 10987 ¥ D95 # 105 & KB97
Sid: &5 W K873 # A92 & D10852
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Bridgeaufgabe Nr. BR1408

Ihr Partner teilte {nur Ost-West waren in
Gefahr) und erbffnete .1 Treff”. Sie boten
o1 Coeur” und Nord ,, 1 Pik”. Als Ost Sie mit
W2 Coeur” unterstitzte, sprang SUd auf
A Pik"! Sie wagten sich auf ,5 Coeur”, die
Nord prompt kontrierte, Dabkei blieb es.
Nord greift Treff-Kénig an. Wie planen
Sle, um lhrem mutiy gereizten Kontrakt
maglichst gute Erfiillungsaussichten zu
geben?

Antwort zu ,BR1408":

Nur bei einem 2-1 Stand der Trumpfe ha-
ben Sie eine Chance. Auch dann haben Sie
noch nicht gewonnen, Die Karos sind |hr
kritischer Punkt. Ideal wére, wenn Karo-
Dame doubleton oder sec fillt. Sonst sieht
es dister flr Sie aus. Sie konnen aber versu-
chen, der Verteidigung eine Falle zu stellen:
Nach Treff-Ass werfen Sie auf den Buben
Pik ab. Hat Mord nach Treff-Dame nicht den
Mut, eine rote Farbe anzufassen, sondern
versucht er, einen Pik-Stich abzuziehen,
kann sich Ihre Zusatzchance realisieren. Sie
stechen, spielen Karo zum Kénig, werfen
auf Treff-Zehn Karo ab, schnappen Pik, zie-
hen Trumpf-Ass und gehen mit Karo zum
Ass. Sie trumpfen das letzte Pik des Dum-
ry und spielen Atout. Fiel Karo-Dame nicht,
gewinnen Sie trotzdem, wenn beim erhoff-
ten 2-1 Coeurstand ein Gegner nimmt und
elne schwarze Farbe in die Doppelchicane
bringt. Der Tisch wird Karo-Finf los. Die
Hand sticht. Ihre Gegner hielten

Mord: & ADI72 ® K10 4 104 & KDEY
S0d: & KB108 D + D98 & 96532

4 B763 |

& AK10954 N

¥ K74 ¥ ES5
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Bridgeaufgabe Nr. BR1508

Nord begann als Teiler .2 Coeur” (Sechser-
coeur, 7-9 Figurenpunkte). Ost und S0d
passten. Sie boten .2 Pik”, die Ihr Partner
auf ,3Pik" hob. Sie gingen auf ,4Pik". Nord
greift Karo-Dame an. Sid nimmt das Ass
und setzt Karo-Finf fort. Arglos legen Sie
den Kénig, dach Nord sticht und bringt
Klein-Treff. Sle nehmen 50ds Buben mit
dem Kénig und ziehen Pik-Ass, Bei Nord
fallt Pik-Dame. Was nun?

Antwort zu ,BR1508":

Sie sind Sd auf den Leim gegangen: Statt
Karozur Zehn laufenzulassen, opferten Sie
unfreiwillig den Kénig. Es gilt, mit kiihlem
Kopf zu lberlegen, ob Sie noch eine Chan-
ce haben. Sie kennen Nords Punktstarke
und seine 2-6-1-4 Verteilung. Erwird Coeur-
Ass halten (sonst hatte er weniger Punkte
als gereizt); Coeur-Dame steht bei Sid
(Mord kdme sonst auf 10 Punkie). Darauf
bauen Sie lhren Plan auf: Sie gehen zum Pik-
Buben, werfen auf Treff zwei kleine Coeurs
ab, trumpfen Treff in der Hand und spielen
samtliche Atouts. Der Tisch gibt Karo-Zehn.
Als letzte beide Karten halten Sie am Tisch
Coeur B5 und in der Hand Coeur K Karo 7,
Falls Karo-Sieben nicht hoch ist, folgt als
vorletzte Karte Coeur-Konig. Mord nimmt.
Wie erwartet, fallt bei Sid Coeur-Dame,
die er blank stellen musste, um Karo zu
bewachen, Nord hat nur noch Coeur und
muss Ihnen Coeur-Bube als zehnten Stich
{Uberlassen. Die Gegner hielten

Mord. s D2 W A9B632 ¢ D & 10754
Sid: w8 W D10 « ABIBE5 & BI62

[ & kD N & Al0SE |
¥ D105 v 762
* D65 w o * 9874
| % ADB43 4 % KB
Bridgeaufgabe Nr. BR1608
Sie teilten und baten ,1 Sans-Atout”

{15-17). Osts 2 Treft" fragte nach Oberfar-
ben (Stayman), Sie verneinten mit 2 Karo®,
Ost bot 2 Sans-Atout”. Sie passten. Nord
greift Coeur-Drei an (vierthdchste). Sid
nimmt Coeur-Kénig und setzt die Neun fort
zu lhrer Zehn und Nords Buben. Nord zieht
Coeur AB. S0d gibt Klein-Pik, der Dummy
und die Hand Karos. Es folgt TreffFinf,
Wie planen Sie?

Antwort zu ,BR1608":

Dass nicht Kare kam, spricht fur verteille
Hochfiguren. Leider kdnnen Sie wegen blo-
ckierter schwarzer Farben nicht acht oder
neun Stiche abziehen. st Pik Bx bei einem
Gegner |hre einzige Hoffnung? Zum Gliick
nicht: Nach Treff KB gehen Sie mit Pik-Kénig
in die Hand und ziehen Treff ADx. Der Dum-
my gibl KleinPik und zweimal Karo. Halt
Naord Pik-Buben, gewinnen Sie bei verteilten
Karo-Hochfiguren, wenn Sie zum Schluss
richtig raten. Nord wird zum zehnten Stich
Pik 8x halten und Karo geben. Sie spielen Pik-
Dame und Karo-Sechs. Hielt Nord zuletzt Pik
Bx Karo K, macht Pik-Ass |hren achten Stich,
(bernimmit Sid Nords Karc-Konig mit dem
Ass, ist [hre Dame hoch! Hatte Nord Karo-
Kénig deblockiert und Kleinkaro behalten,
gewinnt Pik-Dame zum Ass und Karo-Expass
2ur Dame. Stinde Pik-Bube bei Sid, miisste
er mit KBx oder ABx in Karo beide Bilder
deblockieren. Sonst wiirde er im elften Stich
herangesetzt. thre Gegner hielten
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Bridgeaufgabe Nr. BR1708

Im Rubberbridge teilte Nord und eréff-
nete 1 Karo®. Sid sprang auf ,3 Karo”
(schwach). West reizte 4 Coeur” aus. Nord
greift Karo-Ass an. Sids Karo-Drei zeigt
eine gerade Zahl von Karos. West trumpft,
Esfalgen Cosur-Ass und -Bube. Nord nimmt
und setzt Karo fort. West sticht. Auf Coeur-
Dame bedienen beide Gegner. Vom Tisch
gab West zweimal Pik. Wie wiirden Sie nun
anstelle von West planen?

Antwort zu ,,BR1708":

West konnte auch versuchen, Treff am Tisch
zu stechen. Trumpf zu ziehen war erfolg-
reich, weil Coeur zum Gliick 3-3 ausfiel.
Sie an seiner Stelle kinnen nun sogar ge-
winnen, wenn Treff 4-2 steht. Gibt es ein
Problem? Ja: Spielen Sie Treff-Kénig, Treff-
Assund weiter Treff, nimmtman und bringt
Karo. Sie stechenund geben nochmals Treff
ab, doch ein Gegner nimmt und kassiert
in Karo den Faller. Sind Sie also verloren?
Erfreulicherweise nicht: Es gibt einen ele-
ganten Weg zum Sieg: Im sechsten Stich
ducken Sie aus beiden Handen Klein-Treff.
Ein Verteidiger nimmt. Kommt nun erneut
Karo, nutzen Sie den thnen aufgrund Sids
Markierung bekannten 4-4 Stand der Karos
2u hren Gunsten, Sie schnappen, gehen
mit Treff zum Kénig und spielen selbst
Karo! Die Hand wirft Treff ab, Man nimmt
und wechselt auf Pik. Mit Pik-Ass, Treff-Ass,
Pik-Konig und dern hohen letzten Karo
haben Sie Rest. hre Gegner hielten

Nord: & D1084 ¥ K95 4 AK105 & B9
Sid: & B3 W 1062 ¢ DB83 & D10B6
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Bridgeaufgabe Nr. BR1808

lhr Partner erdffnete 1 Coeur” (ACOL,
kann auch Viererfarbe sein). Siid sprang auf
L2 Sans-Atout” (zeigt 55 in den Unter-
farben). thre ,3 Pik" wurden von Ost auf
L4 Pik" gehoben. Sie stellten die AssFrage
und schlossen die Reizung mit .6 Pik" ab.
Nord greift Karo-Buben an. Nach Karo-Ass
ziehen Sie Pik-Ass. Beide Gegner bedienen.
Welcher Spielplan gibt Ihrem Schlemm die
beste Chance?

Antwort zu ,BR1808":

Nach Sids Reizung ist sein Blatt kein Ge-
heimnis mehr fir Sie. Halt er neben den Un-
terfarben auch noch zwei Trimpfe, hat er
nicht mehr als eine Coeur-Karte. Dann
schneiden Sie Nords Coeur-Buben heraus
und haben genug Stiche. Wie gehen Sievor,
wenn Sud nur einen Atout hat? Der Impass
zur Coeur-Zehn wire dann ein Risiko: Stid
kénnte Coeur Bx halten. Gibt es einen noch
besseren Plan? Ja, Sie ziehen insgesamt
fanfmal Atout. In der Hand behalten Sie
Pik 2 Coeur K4 Treff A743. Der Tisch muss
wvon Coeur AD102 Karo 7 Treff D86 noch
abwerfen, doch was? Nur Klein-Coeur ist
richtig! Es folgt dreimal Coeur, Die Hand
gibit Treff, Behalt Siid zwel Karos und zwei
Treffs, spielen Sie Treff-Ass und Treff nach.
Vermutlich hat Std aber neben einer Karo-
Karte noch Treff KB10. Sie schnappen Karo
und ducken Klein-Treff aus beiden Hénden.
Sud hat nur noch Treff; er nimmt und muss
Treff zur Dame spielen. lhre Gegner hielten

Word: & 987 ¥ 98763 + B10952 & -
Sud: 46 WEBS ¢ KD843 % KB1092
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Bridgeaufgabe MNr. BR190&

Als West teilten Sie und begannen ,1 Ka-
ro", Nord reizte 1 Coeur”. Ost und Sud
passten. Sie boten 1 Sans-Atout”. Ihr Part-
ner hob Sle auf volles Spiel. Gegen Ihre
.3 Sans-Atout” greift Nord Coeur-Drei an
(vierthtichste Karte). Sie legen am Tisch die
Zehn und nehmen 5ids Coeur-Buben mit
der Dame. Haben Sie irgendwelche Planeg,
die lhrer Partie moglichst gute Chancen
geben kénnten?

Antwort zu ,BR1908";

Mard wird nach seiner Reizung Pik-Ass hal-
ten. lhr Pik-Kénig macht nur dann einen
Stich, wenn Nord Pik bringt. Kame Siid zu
Stich, ware es unbequem flr Sie, wenn er
auf Pik wechselte. Was tun? Am besten
zichen Sie Karo AK. Falit die Dame, ist der
Rest leicht. Steht Karo 3-2, spielen Sie Karo
weiter und gewinnen, wenn Nord zu Stich
kammt ader Sid nimmt und Coeur bringt,
Wechselt Stid auf Pik, ducken Sie zweimal
und hoffen, dass Nord nicht vier Piks hat.
Halt Sid Karg-Darme zu viert, retten Sie sich
elegant: Nach Coeur-Ass und viermal Treff
folgt Coeur-Neun! Nord macht drel Coeur-
stiche und spielt dann lhren Pik-Konig hodh.
Eine pfiffige Idee: Nach Treff-Darne und -Ass
lassen Sie Karo-Buben laufen. Gibt Sud die
Dame, nehmen Sie. Es folgen Tretf-Kénig
{falls hoch, auch das letzte Treff) und Karo
zur Acht. So bleibt Siid aus dem Spiel, wenn
er Karo D10k oder D9x hat. Jedenfalls ge-
wann lhr erster Plan, weil die Gegner hielten

MNord: & AD9 % K8732 4 10 & 9832
Sud: & B1087 ¥ B64 + D976 & 107

{

4 KD10S74 |y 4 AB
v7 - L ¥ KSa
enoss W O Lap

| % D9 4 & KB1085 |

Bridgeaufgabe Nr, BR2008

Im Rubberbridge verlief die Reizung kurz
und schmerzlos. Ost als thr Partner begann
.1 Treff", Sie antworteten 1 Pik”. Als Ost
.1 Sans-Atout” reizte, verloren Sie keine
Zeit und sprangen auf 4 Pik". Alle passten.
Nord greift Cosur-Dame an. Damit Sud
nicht die Anzahl seiner Coeurs markieren
kann, legen Sie den Kanig. Stid nimmt und
spielt weiter Coeur. Sehen Sie eine kleine
Chance?

Antwort zu ,BR2008":

Zu lhrem Gliick spielten die Gegner noch
nicht Karo, doch auch so sieht es fir lhren
Kontrakt nicht gut aus. Sie kénnen zwar
Treff hochspielen, doch falls die Verteidi-
gung Treff-Ass erst beim zweiten Mal
nimmt {ader das Ass sofort legt und Treff
fortsetzt), kinnen Sie nicht alle Trimpfe
ziechen und auf die Treffs lhre Karos los-
werden. In fataler Lage spielen Sie am bes-
ten gleich Treff-Dame und Gbernehmen am
Tischmit dem Konig. Es soll so aussehen, als
ob Sie Single Treff hdtten. Nimmt man das
Ass sofort und kommt Karo, sind Sie Sieger:
Nach Karo-&ss ziehen Sie Trumpf und dann
die Treffs. Sonst setzen Sie Treff-Buben fort,
den ein Gegner nimmt und Karo bringt. Es
folgenKaro-Ass, Pik-Ass und Treff-Zehn. Nur
ein Wunder kann noch helfen: Hat Sid
exakt zwei Treffs und drei Atouts, sticht er.
Sie ibertrumpfen, gehen zum Pik-Buben am
Tisch und kassieren noch zwel Treffs, Das
gewinnt, wenn lhre Gegner hielten

MNord; & 62 W DB1062 4 D6 & AT42
Giid: A R53 @ AGRI 4 KR104 & 63
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Bridgeautgabe Nr, BR2208

West begann ,2 Sans-Atout”. Osts .3
Treff“-Edelfarbfrage verneinte West und
landete schiiefilich in .6 Sans-Atout”. Die
Reizung war kein Erfolg: Der gute Treff-
Schlemm blieb unentdeckt. Nord areift Ka-
ro-Dame an. West nimmt und zieht alle
Treffs, Nord wirft Pik und zweimal Coeur
ab. Es folgen Pik-Kénig und -Ass, Siid gibt
Pik-Buben, dann aber Karo. Wie setzen Sie
an Wests Stelle fort?

Antwort zu ,BR2208":

Mach dem Spielverlaufist klar, dass Nord ne-
ben Single Treff und Pik D108xx sieben rote
Karten hat, wohl Karo DBxx und drei Coeurs;
von vier Coeurs hatte Nord nichts abgewor-
fen, von finf Karos hatte er einmal Karo ge-
geben. Sie spielen vorausschauend Coeur-
Sieben zur Dame und setzen Coeur zum Ass
fort, Bediente Nord in Coeur einmal, sieht
es fiir Sie gut aus. Nord hat als letzte vier
Karten Pik D10 und Karo Bx. Im zehnten
Stich spielen Sie Coeur-Konig. Die Hand wirft
Karo-Zwei. Behalt Nord Karo Bx und gibt ein
Pik-Bild, spielen Sie Pik. Nord muss nehmen
und in Ihre Karo K10-Gabel antreten, Nord
sieht den 3pielzwang kommen und wirft
Karo-Buben blank. Scheinbar sind Sie ver-
loren, doch Sie lassen sich von Siid helfen:
Imelften Stich spielen Sie die gut verwahrie
Coeur-Zwei und werfen Pk ab. SUd kann
nicht ducken; widerwillig nimmter und muss
Karo bringen. Sie legen Karo-Konig: Nords
Bube fallt. thre Gegner higlten

Mord:# D10872 W B63 ¢ DBY97 & 10
Sid: & B ¥ 10954 + B643 & 9642
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Bauernschnapsen

Bauernschnapsen spielt man
mit einem Paket Schnapskar-
ten zu 20 Blatt. Es spielen je-
weils 2 Spieler in einem Team
zusammen. Ziel des Spiels ist
es, dass ein Team von 24
Punkten auf Null herunter-
schreibt. Das Verliererteam
erhalt dann ein "Bummerl",
und falls es wahrend des Spie-
les gar keine Punkte geschrie-
ben hat, also noch auf 24 ("auf
Luft") steht, erhalt es ein ge-
schneidertes Bummerl
("Schneider"), welches zwei
normalen entspricht. Vielfach
erfolgt die Zahlweise auch um-
gekehrt von null auf 24. Wenn
es an Punkten 23 : 0 und ein
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Team knapp davor steht, ei-
nen Schneider zu bekommen
und es gelingt diesem Team
noch, zu gewinnen, bekommt
das Verliererteam einen soge-
nannten Retourschneider
(auch: "Schuster"), der vier
Bummerl zahit.

Spielkarten

Es gibt beim Bauernschnap-
sen vier Farben: Bei franzosi-
schen Spielkarten auten sie
Herz, Karo, Pik und Kreuz
oder Treff.

Bei der doppeldeutschen Va-
riante Herz, Schelle, Pik (Blatt
bzw. Laub) und Eichel.

Spielablauf

Zuerst miussen zwei Teams
gelost werden. Dann setzten
sich jeweils die zwei Spieler

Skataufgabe Nr. SK 1808

Kartenabbild: KreuzBube, PikBube; Kreuz-Ass, -10; Pik
10; Herz-Dame, -9, -7; Karo-Dame, -B

TRUMPFWAND DAGEGEN

Mit diesem Blatt kommt Vorhand beizeiten ans Spiel. Der
Skat ist recht ordentlich: Pik-Ass und Herz-8. Ohne lange
2u berlegen drlickt sie die beiden Karokarten zum Herz-
spiel. Beteiner 3.2 Resttrumpfverteilung ist die Gewinnstu-
fe Schneider absolut sicher — denkt und kalkuliert der Ak
leinspieler. Dochschon nach dem Forderm mit dem , Alten”
im ersten Stich muss sie konstatieren: Eine Wand von finf
Tedimpen in einer Hand! Also steigt sie im Weiterspiel so-
fort auf Kreuz um. Alles umsonst! Ende hat sie das
Machsehen, den Sechstriimpier mit vier Vollen als extrem
starker Beikarte verboren. Der Kartengeber lakonisch:
Dummhiit muss bestraft werden "

Frage: Wo liegt denn dem Grunde nach der Hund bei
diesem Spielverlust begraben?

:\-

Lasung zu ,5K1808";

Vorhand (V): Kartenaboild

Skat: bekannt

Zwieifellos besitzt Vorhand nach dem Drilcken van zwei-
mal Karo ein hervorragendes Herzspiel. Nur hatte sie es
nie und nimmer ansagen durfen, denn: Mit den beiden
Karten im Skat hat sie zu einem unverlierbaren(!) Grand
gefunden, Herz-Dame und Karc-Dame gedriickt - der
Restist reine Formsacha. Sofart fordern, gegebenenfalls
in diesam Sinne gleich scharf nachwaschen und hinter-
her die eigenen vier Vallen abziehen. Da tutes (berhaupt
nichts zur Sache, dass die Gegenspieler die letzten vier
Stiche machen. In diese bringt der Alleinspielar namlich
kein Auge ein, Die Kontrahenten selbst kénnen besten-
falls auf vier Volle und vier Konige, also auf 42+ 16 = nur
58 Augen kommen. Valig uniberlegt und grundfalsch
also, Herz zu spielen, das man im Gegensatz zum Grand
eben durchaus verlieren kann

Skataufgabe Nr. SK 1308

Kartenabbild: Pik-Bube, Herz:Bube, Kare-Bube; Pik-10,
Kinig, -Dame, -9, -8, Herz-Ass, -Dame

GEPLATZTES TRAUMSPIEL

Vorhand mit 16 Augen weniger im Blatt als Hinterhand
halt 20 und passt dann, Hinterhand reizt bis 24, bekommt
kalte Fiifie und lasst ebenfalls weg. Dabei ware sie mit
derm Skat (Kreuz-Kénig, Dame) 2u sinem wahren Traum-
spiel gekommen. Ein solches glaubt nun Mittethand mit
dem vorangestellien Biatt zu haben. Sie will aber auf
Nummer sicher gehen und spielt deshalb nicht etwa
Grand Hand, sondern nur Pik Hand. Dach wenig spater
fallt sie aus allen Walken. Sie hat thrauf den ersten Blick
unverfierbar scheinendes Spiel trotz acht Trimpfen tat-
sachlich verloren! Dabei war sie nach Lage der Dinge
chancenlos, den unerwarteten Spietverlust zuvermeiden
Undf wiedar einmal ist es die Anspielkarte, die den Uriter-
gang des Allzinspielers einleitet. Die be
alledem; Er hatte Grand Hand souverdn g
Frage: Bei welcher Karterwverteilung und
verlan g"\. das an sich wahrlich traurnhafte Pi k Hand in
die Binsen?

Lésung zu ,SK1908":

Vorhand (V): Kreuz-Bube; Pik-7; Herz-10, Kanig, -9, -6
-7; Karo-10, Konig, -7

Mittelhand (M): Kartenabhid

Hinterhand (H): Pik-Ass; Kreuz-Ass, -10, -3, -8, -7; Karo-
Ass, -Dame, -8, -7

Skat: bekannt

So verliert Mittelhand unweigerlich ihr Gberaus starkes
Pik-Handspiel

1.V Herz-Kanig M Herz-Ass  H Pik-Ass [-26)
2. HFKrauz-fss  V Karo-10 M Pik-10 (+31)
3. M Pik8 HEreuz-10 M Kreuz-Bube [-12)
4.V Herz-10 M HerzDame H Karo-Ass -24)

(-62)

eines Teams gegenuber - kei-
ner der Spieler darf sehen
kénnen, was ein andererin der
Karte hat, das gilt auch fiir den
Partner. Der Spieler rechts
vom Geber hebt entweder
vom gemischten Kartenstapel
ab, woraufhin der Geber je-
dem Spieler im Uhrzeigersinn
zuerst drei und dann zwei Kar-
ten gibt, oder "haut drauf", wo-
raufhin jeder Spieler reihum
alle finf Karten auf einmal er-
halt, nur der Rufer (der Spie-
ler, der als erstes die Karten
erhalt) erhalt sie in drei und
zwei Karten aufgeteilt.

Der Rufer muss mit den ersten
drei Karten eine Atout- oder
Trumpffarbe bestimmen, be-
vor er die restlichen zwei Kar-
ten aufnimmt. Wenn er sich
nicht entscheiden kann oder
will, kann er "aufschlagen",
d.h. eine der beiden verbliebe-
nen Karten flir alle sichtbar
aufdecken; die Farbe dieser
Karte ist dann Atout. Diese
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Farbe stichtim Spiel alle ande-
ren. Wenn die ersten drei Kar-
ten, die der Rufer bekommt,
drei Buben (Bauern, Unter)
sind, kann er verlangen, dass
neu gegeben wird.
Nachdem er das Atout gerufen
hat, muss der Rufer sich ent-
scheiden, ob er ein Spiel an-
sagt oder einfach "weiter"
geht. Erst dann hat der nachs-
te Spieler im Uhrzeigersinn
das Recht, ein Spiel anzusa-
gen oder weiter zu gehen.
Das geht reihum, bis jeder am
Zug war. Nun wird, falls kein
Spiel angesagt wurde, ein nor-
males (oder ruhiges) Spiel ge-
spielt, sonst wird das Spiel mit
dem hdchsten Wert gespielt.
Beim Bauernschnapsen
herrscht Farb- und Stich-
zwang im Gegensatz zum
Schnapsen zu zweit.
Besitzt ein Spieler keine Karte
der gespielten Farbe, so muss
er mit Atout stechen.
Fortsetzung folgt
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Skataufgabe Nr. 5K 2008

Kartenabbild: Kreuz-7, Pik-7, -8, -9, -10, -Bube, -Dame,
Kinig; Herz-7, Kinig

GLUCKLICH ENTWISCHT

vorhand geht beim Reizen bis zum Aulersten, um Allein-
spieler zuwerden, Bei 40 muss sie Mittelhand dann aber
dochden Vortritt lassen. Passe! Dabei hatte Pik-Bube zum
Herz-Kiinig im Skat ihre Position nur noch gestarkt und
zueinem Gewinnspiel in der Stufe Schneider geflhrt. Mit-
telnand jedoch, die ein Pikspiel vor Augen hatte, bringt
dieser Bube in arge Bedrangnis. Haffnungslos Gberreizt!
Mit Herz-Ansage sich vielleicht strecken und kampflos
BD Minuspunkte kassieren? Da kommt es auf 12 Zahler
mehr auch nicht an. Also Karo-Bube und Karo-Ass zum
Null ouvert mit dem abgebildeten Blatt gedriickt, Immer-
hin besteht so die vage Chance, trotz Herz-Konig zur
Sigben noch 2u Pluspuniten zu kommen. Tatsdchlich tritt
am Ende das eher Unwahrscheinliche ein,

Frage: Bei welcher Kartenuerts 4, zu der Vorhand
zwei Augen weniger im Blatt fuhrt als Hinterhand, ist der
Null guvert nicht umzubiegen?

Losung zu ,SK2008":
Vorhand (V): Kreuz 8, 9,
Pik-Ass; Herz-Ass; Karo-7, -8
Mittelhand (M): Kartenabhbild
Hinterhand (H): Kreuzfss; Herz8, -9,
Dame; Karo-9, -10, -Dame, -Kinig

Skat (gedriickt): bekannt

Dieser NotNull-ouvert von Mittelhand nach dem dber-
reizten Pkspiel durch Pik-Bube im Skat steht bei
Kartenverteilung ohne Wenn und Aber auf Gewin
denn; Was Vorhand auch anspielt, sie kommt nicht in ¢ :Ilr'
Lage, ihre blankes Herz-Ass abzuwerfen. Folglich kann
der hachst problematische HerzKonig nie zum Spiel-
verlust flihren. Vorhand auf Kreuz Hand aus, hitte Kreuz
mit Sehneider gewonnen

10, -Bube, -Dame, -Konig;

-10, -Bube,
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Skataufigabe Mr. SK 2208

Kartenabbild: Kreuz-Ass, -8, -7, Pik-Ass, -9; Herz-10,
-Konig; Karorhss, -B,-7

ERFOLGREICHES LOTTO-SPIEL

ttelhand, nachdem sie es nurober-
18. Sie will eigentlich gar kein Spiel
e anderen beiden Spieler nur animie-
nmal einzupassen. Auch Uberzeugt da-
. sowiest nicht mithalten zu kdnnen, tritt aber etwas
ein, was Mittethand nun ganz und gar nicht erwartet hat-
te; Ungawolit am Spéel! Schiimmer noch: Hachst ungele
gender Skat - Pik8 und Pik-7! Mittalhand, zundchst ratlos,
iberlegtschieBlich zwischen zwe: Spielen hin und her. Was
sie sefbstverstandlich nicht wissen kann: Das eine gewinnt
se yullig unabhangig vom Anspiel. Das andere ist kaum zu
retten, wenn Vorhand eine bestimmite Farbe anspielt. Letzt-
lich macht Mittelhand mit G k und Gliick alies richtiy
Frage: Was druckt Mittelhand zu welchem Spiel, das sie
mit 61 Augen wahliberlegt, aber glicklich tratz fehler
freiem Gegenspiel nach Hause schaukeft?

it diesem Blatt sagt
flachlich betracht

Lésung zu ,SK2208":

Mittelhand (M): Kartenabbild

Skat: bekannt

Mittelhand drickt zum Herzspiel Herz-10{!} und Herz
Kénigl! ) Allesin allem ein Lotto-5pial, denn die Rechnung
muss - wie eben dann auch geschehen - nur aufgehan,
Das heifit: Drei Valle mit gegnerischen Augen durch-
bringen! Der Spiehverlauf im konkreten Fall

1 W Kreuz-Dame M Kreuz-Ass H Kreuz-9 (+14}
2 MKaro-Ass  H ka9 W Karo-Kenig  (+15)
3 M Pik-Ass H Fil-Kanig  V Pik-Dame (+18)

Skat (14}

Ein Spielgewinn mit Geschick und Glick! Freilich wire so
auch Grand gelauten, Auberst fraglich allerdings, wenn
“iorhand im Anspéel Herz auf den Tisch gebracht hite.
Damit musste Mittalhand rechnen. Im Herzspiel indes ist
ein Zwangseinspiel in die Beikarte gegeben
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T0O d11cher Treff

S -I e trafen sich nachmittags

am Seeufer. Erik Menck sah, dass es
ihr ernst war. ,Seit einem halben
Jahr haltst du mich nun schon hin”
sagte Annika anklagend, ,jetzt
musst du dich entscheiden. Tren-
ne dich von deiner Frau — oder
ich trenne mich von dirt"” Erik
wollte sie beruhigen, doch An-
nika wandte sich wiitend ab.
Flichtig sah er bei einer Baum-
gruppe in der Nahe einen krafti-
gen Mann mit seinem Fotoappa-
at. ,Du hast sieben Tage Zeit",
sagte Annika. ,Wir treffen uns am
nachsten Freitag wieder. Genau
hier, um halb zwolf mittags!”
Ruth Menck sah auf die Fotos, die
der kraftige Mann ihr Uber den
Schreibtisch geschoben hatte. ,Es
scheint Streit gegeben zu haben”,
meinte Ruth und deutete auf Annikas
witendes Gesicht. Privatdetektiv
Gert Feldkamp zuckte die Schultern.
.Ich war nicht nah genug dran, um
mitzuhoren”, sagte er, ,aber die Frau
heiBt Annika Steiner. Sie ist Dispo-
nentin bei einem Arzneimittelver-
trieb, der die Apotheke Ihres Mannes
beliefert. Soll ich Ihren Mann weiter
beschatten?” - ,Selbstverstandlich!”
Am Mittwoch schloss Erik Menck
seine Apotheke schon gegen Mittag
und fuhr zu dem Apartmenthaus, in
dem Annika wohnte. Er war ent-
schlossen, sie trotz ihres Ultimatums
zu besuchen. Annika lag im Wohn-
zimmer, regungslos. Erik kampfte sei-
ne Panik nieder und tastete nach ih-
rem Puls. Nichts. Annika war tot.
Ruth beobachtete ihren Mann auf-
merksam. ,Du bist ja totenblass”,
sagte sie. Erik zuckte zusammen. Ei-
nen Augenblick lang hatte er lber-
legt, die Polizei anzurufen, doch dann
war ihm eingefallen, dass man ihm
dann sehr viele Fragen stellen wiirde,
die er lieber nicht beantworten woll
te. Also hatte er vorsichtig Annikas
Wohnung verlassen und war nach
Hause gefahren,
Am Freitag betrat ein kraftiger
Mann die Apotheke und legte statt ei-
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nes Rezepts

eine Zeitungsmel-
dung vor: ,Junge
Frau ermordet”, lautete
die Titelzeile. Gert Feldkamp

sah, wie Mencks Hande zu zittern be-
gannen. Er grinste. ,Ich konnte jetzt
zur Polizei gehen und sagen, was ich
gesehen habe”, meinte er,
lich waren Sie am Mittwoch gegen 15

Uhr bei lhrer Geliebten Annika Stei-

ner. Doch mir sind 10.000 Euro viel lie-
ber. Ich erwarte Sie an dem Platz, an
dem Sie sich immer mit Frau Steiner
getroffen haben. Punkt 18 Uhr."”
Bevor Erik sich auf den Weg mach-
te, holte er seine Pistole aus dem
Schreibtisch. Er setzte sich in seinen
Wagen und fuhrzum See. Seine Hand
umspannte in der Jackentasche den

Kolben der Pistole, als er aus der Dun-

kelheit einen Mann auf sich zukom:-
men sah. Es war nicht der Erpresser.
Erik zbgerte. Der Fremde zlickte ef-

nen Dienstausweis. ,,Kommissar Bal-

dert, Mordkommission. Bitte kom-
men Sle mit, Herr Menck.”

,schlief-

RN N N N N N R N N

Zigaretten-
rauch hing
unter der Zim-
merdecke des
Kormmissar-Blros.

Leere Kaffeetassen standen herum.
Nebenan verhorte ein Kollege Ruth
Menck. ,lch ... kann es noch immer
nicht fassen”, stotterte Erik Menck.
Baldert sah ihn an. ,Es gibt aber
keinen Zweifel”, meinte er, ,lhre Frau
hat Annika Steiner umgebracht. Sie
war am Mittwoch unmittelbar vor
lhnen in dem Apartment. Die Adres-
se wusste sie von Feldkamp, der
Sie im Auftrag lhrer Frau beschattet
hat. Er ist Ihnen auch am Mittwoch
zu Annika gefolgt. Als er spater von
dem Mord in der Zeitung las, hat er
angenommen, dass Sie Annika getd-
tethaben.” Menck schluckte. ,Und ...
wie sind Sie Ruth auf die Spur
gekommen?"” Baldert lachelte. ,Sie
hatte ihren \Wagen in der Feuerwehr-
zufahrt geparkt, und der Hausmeis-
ter hatte sich die Nummer aufge-

schrieben.” Jahin/DEIKE
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Novomatic hereitet heste ICE aller Zeiten vor

Nun, da die zuletzt aufkei-
menden Unsicherheiten be-
zuiglich Veranstaltungsort
und Zeitpunkt der groBten
europdischen Gliicksspiel-
messe ICE geklart sind, berei-
tet sich Novomatic mit einem
neuen, atemberaubenden
Look auf die Messeteilnah-
men im Londoner Earls Court
im Januar 2011 und 2012 vor.
Das neue Standdesign bildet
den idealen Rahmen fiir die
Prasentation der Produktin-
novationen und versinnbild-
licht gleichzeitig den Opti-
mismus der internationalen
Gliicksspielindustrie.

Die Glicksspielmesse ICE in
London ist der wichtigste
Event des Jahres fiir die Novo-
matic Group of Companies.
Dementsprechend lagen die
Diskussionen der vergange-
nen Monate Uber die Zukunft
dieser Messe nicht im Interes-
se des Osterreichischen
Glicksspielgiganten. Inzwi-
schen konnten die Wogen
wieder geglattet werden und
Novomatic bereitet sich erneut
auf einen fulminanten Messe-
auftritt im altbekannten Earls
Court vor. Wesentlich dazu
beigetragen hat ein Treffen
der Entscheidungstrager der
internationalen Glucksspielin-
dustrie anlasslich der G2E in
Las Vegas, bei dem man sich
auf ein weiteres Vorgehen ei-
nigen konnte, das fir alle Sei-
ten zufriedenstellend war.
Nachdem dies nun geklart ist
(und gleichzeitig ein informa-
les Diskussionsnetzwerk ge-
schaffen wurde), richtet sich
die volle Aufmerksamkeit nun
darauf, diese Messe zur be-
sten ICE aller Zeiten zu ma-
chen.Novomatic hat hierfir in
ein rundum erneuertes, futu-
ristisches Erscheinungsbild
investiert. Wahrend das Un-
ternehmen wieder in der tradi-
tionellen Position in der Earls
Court Halle Il auf Standnum-
mer 3035 ausstellt (und auch
in diesem Jahr wieder der mit

Abstand gréte Aussteller ist),
wurde der Messestand vdllig
neu gestaltet. Besucher wer-
den in eine dynamische Atmo-
sphare eintauchen, die mit
schwungvollen Linien den
idealen Rahmen fur die un-
zahligen Produktinnovationen
schafft. Diese Produktinnovat-
ionen reichen von neuen Spie-
len fir die internationalen
Markte Uber aktuelle Gehause
sowie Spielsysteme und -16-
sungen, die mit Sicherheit zu
den ‘Stars der Show’ zahlen
werden. Neben der hochquali-
tativen Slots- und Multiplay-
er-Produktpalette wird Novo-
matic unter anderem auch um-
fassende Octavian Jackpots
und Systeme vorstellen.

Ein Schwerpunkt liegt auf Ser-
verbased Gaming mit Video
Lottery Technology, Downloa-
dable Games und packenden
neuen Attraktionen im Bereich
der elektronischen Live Ga-
mes. Auf dem Novoma-
tic-Messestand finden Besu-
cher Top-Gehause wie den
Novostar® SL2 und den Su-
per-V+ Gaminator® mit den
neuesten Coolfire™ |l Mul-
ti-Game Mixes. Mit bis zu 27
Spielen pro Multi-Game Mix,
bis zu sieben vom Gast wahl-
baren Denominationen, indivi-
dueller Sprachwahl sowie ei-
ner umfassenden Auswahl
von High/Low - Line - Games
(5 bis 40 wahlbare Linien) bie-
ten diese Multi-Game Mixes
maximale Flexibilitat fir den
Betreiber sowie fir den Gast.
Unter den auf der ICE vorge-
stellten Neuheiten befinden
sich zahlreiche Spiele mit au-
Berordentlichem Potential als
Favoriten auf den internatio-
nalen Gaming Floors. Zu den
prasentierten Coolfire™
II-Spielen zahlen: Reel Ri-
ders™, ein ALLPAY® Spiel
ohne Linien auf 5 Walzen, das
den Gast auf eine Motor-
rad-Tour Uber die Route 77
entfiihrt. Mit packenden Grafi-
ken und rockigem Sound wird

dieses Spiel mit Sicherheit ein
Hit bei Bikern rund um den
Globus werden. Ebenfalls auf
dem innovativen ALL-
PAY®-System basiert Era of
Dragons™; ein mythischer
Kampf gegen feuerspeiende
Drachen. Time Travel™ ist ein
20-Linien, 5-Walzen-Abenteu-
er quer durch die Geschichte
und auf dem besten Weg ein
Comic-Klassiker zu werden.
Time Travel™ spannt den Bo-
gen von der Steinzeit bis in die
Zukunftund bietetimmer neue
Gewinnmaoglichkeiten fir den
Gast. Gemeinsam mit zahlrei-
chen weiteren spannenden
Coolfire™ |I-Spieleneuheiten
wie Just Fruits™, American
Wilds™, Golden Prophe-
cies™ Sesame’s Treasu-
res™, dem Segelthema
Winner's Cup™, Magic Jo-
ker™ Fairy Queen™ und dem
Piratenabenteuer Cape
Gold™ tretenim neuen Super-
helden-Spiel The Reel Novo-
man™ erstmals Novoman,
der Bosewicht und das reizen-
de Respin-Girl auf.

Neue Jackpots

In London wird AGI darlber
hinaus drei brandneue Jac-
kpot-Themen vorstellen. Bank
Blaster™ ist ein begeisternder
Community Jackpot, bei dem
bis zu funf Mitspieler gemein-
sam einen gut gefillten Safe
knacken. Zusatzlich wird AGI
auch das neue Mystery Pro-
gressive Jackpot Thundergod
Jackpot™ prasentieren; der
nordische Kriegsgott sorgt fiir
dramatische Spannung und
reiche Beute. Dieser Jackpot
wurde als ideale Erweiterung
fur das neue und aufwandig
gestaltete Spiel God of Thun-
der™ entwickelt. Das dritte
Jackpot-Thema, Wild
Nights™, ist ebenfalls ein
Mystery Progressive, und
dreht sich um eine verlocken-
de Party-Tour durch die ro-
mantischsten Stadte Europas
— auch dieser Jackpot basiert
auf einem neuen Spiel: Wild
Nights™. Eine weitere Attrak-

tion in London sind mit Sicher-
heit die beliebten Ultimate™
10 Multi-Game Mixes. Diese
laufend wachsende Reihe von
Multi-Game-Mixes basiert auf
der neuen Coolfire™ |+ Platt-
form und ist im beliebten Ga-
minator®-Gehause erhéltlich.
Die Coolfire™ [+ Spielplatt-
form kombiniert die Vorteile
der Coolfire™ Il-Technologie
mit der kosteneffizienten
Preisstruktur der ehemaligen
Coolfire™ |-Plattform und bie-
tet dadurch enorme Vorteile
fur Branchensegmente, die
verstarkt kostenbewusst in-
vestieren.

Octavian Games

und Systems

Die Produktprasentation in
London wird durch eine span-
nende Auswahl von Octavi-
an-Gllcksspielequipment er-
ganzt, die einen Teil der Assets
reprasentiert, die Novomatic
2010 von dem internationalen
Gllicksspielunternehmen
Ubernommen hat: Produkte
wie etwa das Casino Manage-
ment System, das in einer um-
fassenden Messeinstallation
gezeigt wird, die die ausge-
stellten Maschinen verlinkt.
Auch Cash-Handling-Systeme
wie Cashless und TITO wer-
den auf dem Novomatic-Mes-
sestand gezeigt. AGI-Ge-
schéaftsfliihrer Jens Halle lasst
keinen Zweifel aufkommen:
“Das Klima mag in Europa zur
Zeitzwar kalt sein, aber die ICE
in London wird heif3!

Die jungsten Entwicklungen
haben gezeigt, dass die
Glucksspielindustrie, Uber ge-
schaftliches Konkurrenzden-
ken hinweg, sehr wohl gemein-
sam und im Interesse der ge-
samten Branche agieren kann.
Bei Novomatic haben wir alle
Anstrengungen unternommen,
um fur unsere Kunden und Ge-
schaftspartner die beste ICE
aller Zeiten vorzubereiten und
signifikant zum neuen Auf-
schwung der Gllcksspielindu-
strie beizutragen.

Unser neuer Messestand wird
bereits fur sich eine Attraktion
darstellen. Viel wichtiger je-
doch sind die vielen neuen Pro-
dukte, die wir in London erst-
mals zeigen werden.
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g Widder 21.03.-20.04.
Wagen Sie den ersten Schritt zu ei-
: nem versdhnlichen Gesprach mit

einerm Menschen, der lhnen nahesteht. Das
Verhaltnis kann sich stark verbessern.

A Stier 21.04.-20.05.
' . Scheuen Sie sich nicht vor neuen Er-
fahrungen, und nehmen Sie uner-

wartete Begegnungen als Bereicherung an.
Es konnte sich Gutes daraus entwickeln.

7 Zwillinge 21.05.-21.06.
i Sie empfinden in der letzten Zeit
sehr intensiv und genieBen das Le-

ben. Vergessen Sie dariiber |hre Gesundheit
nicht. Spannen Sie mal aus!

<, Krebs 22.06.-22.07.
Machen Sie das, wozu Sie Lust ha-
1 ben, aber stofen Sie lhre Lieben

nicht vor den Kopf. Verausgaben Sie sich
auch nicht, bald brauchen Sie Ihre Krifte.

Lowe 23.07.-23.08.
{ Sie haben eine Lektion erteilt be-
kommen. Trotz allem zeigen Sie ei-

nen erstaunlichen Optimismus. Das beein-
druckt! Weiter so!

Jungfrau 24.08.-23.09.
Man braucht Sie, und das wissen
Sie ganz genau. Kosten Sie das Ge-

fuhl nicht zu intensiv aus, denn die Zeiten
werden sich auch wieder andern.

™ Waage 24.09.-23.10.
- Bringen Sie lhre kritischen Anmer-
48 kungen in die Diskussion ein. lhre

Gesprachspartner mogen keine Schonfar-
berei, Offenheit ist angesagt!

Skorpion 24.10.-22.11.
: Halten Sie Augen und Ohren offen,
. sonst kdnnten Sie plotzlich vor un-

liebsamen Tatsachen stehen. Setzen Sie sich
auf alle Falle zur Wehr!

—
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Schiitze 23.11.-21.12.
Sie beweisen immer wieder, dass
Sie erstaunlich fleiBig sein kénnen.

Wenn Sie durchhalten, werden Sie dafir be-
lohnt werden.

Steinbock 22.12.-20.01.
Wenn Sie so weitermachen, bege-
hen Sie einen folgenschweren Feh-

Ier Horen Sie auf den Rat eines guten Freun-
des und halten Sie sich im Hintergrund.

Wassermann 21.01.-19.02.
Sichern Sie sich ab, ehe Sie einen
Vertrag unterzeichnen. Sie sollten

die Meinung eines Experten einholen, um
die Risiken zu minimieren.

Fische 20.02.-20.03.

Sie konnen jetzt wirklich jeden um
den Finger wickeln und verspre-
chen sich davon so manchen Vorteil. Doch
Vorsicht: lhr Spielkann durchschaut werden!

Welche Zahl ersetzt das Fragezeichen?
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DEUTSCHES REZEPT

GRIECHISCHES REZEPT

Mandarinen-Quark-Kuchen

Zutaten:

T@ig' 180g Mehl, 1 TL Backpulver, 80 g Zucker,

1 Packchen Vamllezucker 1 Ei, GroBe M, 60 g Butter

Be[ag 2 kie ine Dosen Mandarmen 500 ¢ Magerquark

3 E|ge1b GroBe M 15049 Zucker 1 Packchen Vamllezucker o

1 Packchen Vamllepuddmgpulver 100 ml m\ldes Spelseol
2 EL frisch gepresster thronensaft ‘/4 | Milch

Baiserhaube: 3 EiweiB, 100 g Zucker

Zubereitung: Das Mehl in eine Schiissel sieben und mit dem Backpul
ver, Zucker und Vanillezucker vermischen. Das Ei und die weiche Butter
hinzugeben und alles zu einem geschmeidigen Teig verkneten. 60 min.
kaltstellen, Inzwischen die Eier trennen und das Eiweil fir die Baiser-
masse auf die Seite stellen. Den Quark in eine Schiissel geben und mit
den Zutaten fur den Belag verrihren. Dann die gut abgetropften Man-
darinen darunterheben. Nun /3 des Teigs in einer gefetteten Springform
(26 cm) ausrollen und mit dem restlichen Teig ei- ——
nen Rand ziehen. Den Boden mehrfach mit J" . 1]&’- ;:,‘ -
einer Gabel einstechen. Die Quarkmasse 3 .
einflillen und bei 170° € (Umluft) ca.
50 min. backen. Derweil die 3 EiweiB
und denZucker zu einer festen Mas-
se schlagen. Nach Ablauf der Back-
zeit die Baisermasse auf den Kuchen
streichen und weitere 10 min. backen.
Den Kuchen abk(ihlen lassen. schorten/beike

| Mandarinen-Feldsalat

Zutaten fir 4 Personen:

250 g Feldsalat, 200 g Fetakise

S Mandarinen, 2-3 Fr[]h.tingszwiebeln
6 EL éem[js.et.:.rrbhe" 3"EL Dr.én"gensa.ft.
2 ELwe!Ber Balsamtco, 2EL mlldes Olwenol
Salz Pfeffer 3EL Pm:enkeme

Zubereitung: Verlesen und saubern Sie den Feld-
salat grundlich und schleudern Sie ihn tro-
cken. Nehmen Sie dann den Fetakdse aus
“ der Lake, tupfen Sie ihn mit Kiichenpa-
pier trocken und schneiden Sie ihn in kleine Wir-
fel. Schalen Sie die Mandarinen und entfernen Sie
die weille Haut (dazu die geschélten Mandarinen kurz
in heiBes Wasser tauchen). Schneiden
Sie die Friichte quer in schmale
Scheiben und die gesduberten Friih-
lingszwiebeln in feine Ringe. Verrih-
ren Sie nun die Gemusebrihe mit
dem Orangensaft, dem Essig und dem
Dlivendl zu einer Salatsauce und schmecken Sie sie mit Salz und
Pfeffer ab. Zwiebeln, Mandarinen, Kase und die Salatsauce
miteinander vermischen. Dann den Feldsalat vorsichtig unter
' die Masse heben. Die Pinienkerne in einer beschichteten
} Pfanne ohne Fett anrdsten und tber den Salat streuen

™ .,} —fertig! Dazu passt frisches Ciabatta-Brot.  schorten/oeike

Mandarinen-Ragout

Zutaten fir 4 Personen:

9 Mandannen (ohne Keme]l 4EL brauner Zucker

180 ml Rotwein, das Innere einer Vanﬂ[eschote -
Zimt nach Geschmack, 1 Messerspitze gemahlene Nelken
1-2TL Starkeme, 1-2 EL Orangensaft
Piniensahne: 4 EL Zucker, 4 EL Pinienkerne, 250 ml Sahne

Zubereitung: Die Mandarinen sauber scha-
len und in einzelne Schnitze zerlegen.
Dann den Rotwein samt braunem Zu-
cker und Gewdirzen in einen Topf ge-
ben und etwas einkochen lassen. Die
Starke mit dem Orangensaft anrih-
ren, langsam unter Rilhren in die ko-
chende Flissigkeit geben. Die Mandarinenschnitze
zugeben und die Masse kurz aufkochen,
. dann das Mandarinenragout auf vier Schalchen ver-
s teilen. Lassen Sie nun die 4 EL Zucker in einem
Topf karamellisieren und geben Sie die Pinien-
kerne dazu. Rihren Sie so lange um, bis alle Ker-
ne von der Zuckermasse (berzogen sind. Anschlie-
Bend schitten Sie die Kerne auf ein Backpapier. Nach
dem Erkalten grob hacken. Sahne steif schlagen
und die Pinienkerne vorsichtig unterheben - |
die Piniensahne gibt dem Mandarinenra- '
gout erst den richtigen Pfiff.  schorten/peice

FRANZOSISCHES REZEPT

Jakobsmuscheln

Zutaten flir 4 Personen:

1 Beutel Rucotasalat 12 Jakobsmuscheln ohne Schale

12 Scheiben Bacon oder Fruhstucksspeck 12 Zahnstocher
Salz und schwa:zer Pfeffer aus der Muhie “
s ZWlebeIn e
3 frische Mandarinen ohne Kerne, etwas Safran, Salz

SPANISCHES REZEPT

2 EL Balsamico Essig, 100 ml Wasser, 2 EL Olivendl

Zubereitung: Den Rucola waschen und tro-
ckenschleudern, dann die Blatter auf vier Teller
verteilen. Die Mandarinen schalen und filetie-
ren. Die Zwiebeln fein wirfeln und in dem Oli-
venol glasig anbraten. Die Mandarinenfilets da-
zugeben und ca. 10 min. mitdlnsten lassen. Nach
5 min. die Safranfaden zufiigen und mit Salz abschmecken. In der Zwi-
schenzeit je eine Jakobsmuschel mit einer Scheibe Bacon umwickeln
und mit einem Zahnstocher fixieren. Die Muscheln in einer heiBen, be-
schichteten Pfanne kraftig anbraten und anschlieBend mit Salz und Pfef-
fer wirzen. Fiir die Salatsauce die Mandarinenmischung zusammen
mit Essig, Wasser und Olivendl in einen Schiittelbecher ge-
— ben(ersatzweise tutes auch ein Schraubglas). Kréf-
- tig schiitteln, bis eine sdmige Vinai-
- grette entsteht. Verteilen Sie diese
Uber dem Rucola und setzen Sie
J L pro Teller zwei gebratene Jakobs-
k

muscheln darauf, Schorten/DEIKE
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